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Mimari tasarlama siireci lizerine gelistirilen
kuramlar, temelde baz1 ilkeleri ayni kalmakla
birlikte tasarimin gok boyutlulugunu farkli
sekillerde ele almaktadirlar. Bu
¢aligmalardan birisi olarak hazirlanan metin;
tasarlanan her mimari nesnenin hem taklit
edilme potansiyeli ile kendisinden sonra
tasarlananlarin bilgisini hem de kendinden
oncekilerin taklidi oldugunu kabul
etmektedir. Bu bakisla ¢aliymanin amaci;
mimari tasarim siirecinde mimesisi
kavramsal derinligine kosut, analitik bir
¢oziimleme bagintisi tizerinden tartismaktir.
Matematik biliminin arastirma alanlarindan
birisi olarak kabul edilen ancak sosyal
bilimlerden miihendislik bilimlerine kadar
oldukga genis bir arastirma alanina sahip
olan kaba kiimeler, tasarlama siirecinde taklit
olgusunu agiklayici bir sistematige sahiptir.
Karsitliklarin analizine dayali bu sistematik;
var olma sebebini zaten var olanlara
dayandiran mimesis ile ortiismekte,
dolayistyla taklit eden ve edilen arasindaki
iliskiyi tanimlayan, ¢oziimlenmesine iligkin
giiglii bir dayanak olarak kabul edilmektedir.
Bu eksende birbiriyle baglanti ii¢ katman
tizerine temellendirilen metinde; 6ncelikle
tasarlama siireci, mimesis ve kaba kiimeler
iizerinden ¢aligmanin kuramsal gergevesi
¢izilmistir. Sonrasinda, kaba kiimelerin temel
kavramlarindan yola ¢ikalarak kuramsal
temeli destekleyecek bir ¢oziimleme Onerisi
gelistirilmeye, son olarak 6nerilen
¢oziimleme bagintis1 Archiprix projelerinde
sianmaya ¢alisiimistir. Elbette zihinsel bir
deneyim olarak tasarlama siirecinin tam ve
acik bir sekilde ortaya konulabilmesi
miimkiin goriinmemektedir, ancak yapilan
¢alismada oldugu gibi tasarlama siirecini
anlamlandirmaya iliskin arastirmalarin
mimari tasarim stiidyosundaki egitim
yontemlerini destekleyen zengin bir igerik
yarataca@i kabul edilmektedir.

Abstract

The theories developed regarding the
architectural design process examine the
multidimensionality of the design in different
ways although some principles remain the
same. One of these studies acknowledges
that every architectural object consist of a
mimesis potential and information regarding
those objects that will be designed
afterwards. Additionally, it admits that these
objects are actually no more than the
mimesis of its predecessors. From this point
of view, the purpose of this study is to
discuss the concept of mimesis in the process
of architectural design through an analytic
relationship parallel to the conceptual depth.
Rough sets, which are considered one of the
research fields of mathematics but have a
wide range of research fields from the social
sciences to the medical and engineering
sciences, have a systematic work system
explaining the phenomenon of mimesis in the
design process. This systematic based on the
analysis of opposition is compatible with
mimesis, which explains its raison d’erte via
the ones that already exist. Consequently, it
is accepted as a strong basis for its analysis,
which defines the relation between the
imitator and the one being imitated. In the
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Girig

Toplumlarin endiistrilestigi ve bilgi iletigim
teknolojilerindeki yogunlugun ayni hizla
artt1g1 glinlimiizde, tasarlamanin zihin-

sel siireci ve bu stireci var eden kogullar
arastirilmakta, mimari tasarlama siirecini
anlamlandirmaya ve ¢6ziimlemeye iliskin
yeni kuram ve yontemler gelistirilmektedir.
Bu kuram ve yontemler, mimari tasarla-
manin odagina degiskenlik ya da farklilik
kavramlarini yerlestirirken geleneksel ola-
rak sonug tiriine odakli séylemlerin yerine
tasarlama siirecini dikkate alan arastirmalar
gecmektedir. Boylece tasarlama siirecinin
sonucunda ulagilan ideal bir sonug {iriine
iliskin sdylemler zemin kaybetmekte, bir
tasarime1 olarak mimarin tasarlama siireci-
ne iligkin edindigi her yeni bilginin aslinda
geemis bilgi birikimleri tizerine kurgulana-
rak gelistirildigi kabul edilmektedir (Oxman,
1990-2002; Christiaans, Andel, 1993; Archer, 1981;
Aksoy, 1975). Tasarlama siireci, bu bakigla
tasarlama bilgisinin aktarildigi, var olan
bilgi kodlarinin {izerine yenilerinin eklen-
digi, icinde bulunulan zamansal kosullara
ve paradigmaya gore tekrar tekrar yeniden
bi¢imlendirildigi dinamik ve degisken bir
yol haritasina sahiptir. Bu yol haritasinda
var olan bilgi kodlari gesitlenerek kendini
siirekli olarak yeniden iiretmekte; duragan
olmayan, aktarilan, hareket halinde olan
zihinsel bir tasarlama deneyimi ortaya

koymaktadir. Bu nedenle tasarlama siireci
g0z ardi1 edilerek sadece mimari nesneye
odaklanmak aslinda nesneyi var eden bilgi
parcaciklarinin g6z ardi edilmesine neden
olmaktadir. Oysaki tasarima baslangi¢
evresinde tasarimcinin basvuracagi kendi
onsel bilgileri, egitim siirecinde dgrendigi
bilgi, diinya goriisii, tasarim probleminin
bilesenleri olarak tasarlamanin bilgisini de
belirlemektedir (Ozgiir, 2018). Tasarlayanin
kisisel ve mesleki bilgi ve deneyimleri,
diinya gortisii karsilastig1 tasarim proble-
mine verdigi cevaplar iizerinde belirleyici
olmaktadir.

Mimari nesneyi tasarlama siirecinin so-
nucunda ulasilan bir obje ya da bir nesne
olarak degil de tarif edildigi iliskiler de-
gistikge doniisen, sahip oldugu bagintilara
gore farklilasan ama temelde ayni1 kalan bir
nesne/objectile olarak degerlendirilmek an-
lam kazanmaktadir. Benzer bilgi kodlarina
sahip olundugunda bile tasarlayanin farkl
bilgi birikimine sahip olmasi, bilginin tek-
rarlandiginda olusacak haritalari bagkalag-
tirmakta, benzer kiiltiirel ortam ve zaman
diliminde belli oranlarda birbirine benzer
haritalar meydana gelmektedir. Bu nedenle
stirekli tekrarlanarak yeniden iiretildikle-
rinde sonug iiriinii ortaya ¢ikaran nesneler
olarak degil, birbirleri ile benzerlikleri ve
farkliliklari {izerinden izleri siiriilebilen

bir iligkiler ag1 yaratmaktadirlar (Koknar,
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2009; Tanju, 2008; Deleuze, 1988). Glniimiizde,
temsil bigimlerinin gelismesi, ¢esitlenmesi
karsisinda bu iliskiler ag, tasarlanan her
mimari nesnenin taklit edilme potansi-
yelini de artirmaktadir. Tasarlanan her
mimari nesne bir taraftan igerdigi yeni
bilgi kodlart ile kendisinden sonra tasarla-
nanlarin referansi ayni zamanda var olan
bilgi kodlarinin iizerine insa edildigi i¢in
kendinden 6ncekilerin takliti olmaktadir
(Demirkan, Usta, 2020). Bu nedenle bilgi akisi,
erisimi ve paylagiminin sinirsiz oldugu
bugiin, mimari nesnenin kendinden 6nce
tasarlananlarla benzerlik iliskisinin yeniden
diistintilmesi gerekmektedir.

Tanyeli’ye gore (2002) orijinalin hayal edil-
mis, taklitin siradan bir pratik, kopyanin
giinliik bir aktivite, yaraticiligin bir yanil-
sama oldugu giiniimiizde, taklit olgusuna
mimarlikta yeni anlamlar yiikleyecek bakis
agilar1 kazandirilmalidir. Gegmisten ders
¢ikarin ama alintilar yapmayin ya da gorsel
kiiltiirtiniizii genigletin ama ¢almayin sek-
lindeki tavsiyeler artik birakilmalidir (Zanye-
I, 2002). Ciinki taklit: bir durum belirtmek-
ten daha ¢ok etik ve estetik bir sorunsal
olarak algilanmaktadir (Gii, 2007). Tam da
bu noktada karsimiza sanatsal ve felsefi
alanda siklikla tartigilan ve gesitli soy-
lemlerle iliskilendirilmis olmasina karsin
ironik bir sekilde 6ziindeki taklit anlamini
korumay1 bagarabilmis mimesis ¢ikmakta-
dir. Mimesis: orijinallik, 6zgiinliik, kopya
kavramlari arasinda kalarak zaman zaman
olumsuz anlamlar yiiklenmesine karsin
mimarlikta taklit olgusunun yeniden diisii-
niilmesi i¢in tutarl bir yaklagima sahiptir.
Tiim zamanlarda bilgisini bir digerinin
varlig1 ya da 6nciil olanin bilgisi lizerine
temellendirmekte, bu nedenle mimari
bi¢imlerin taklit edilerek yaydiklari, do-
nustiirdiikleri, cogalttiklar1 benzerliklerin
okunabilmesine olanak saglamaktadir. Bu-
radan hareketle tasarlama siirecini akil ve
bilimsellik yoluyla agiklamay1 hedefleyen
ve tasarlayanin sezgisel, bilingdist siirecini
dikkate alan arastirmalarin arayiiziinde;
mimesis ve taklit kavramlaria iliskin bir
coziimleme Onerisinin gelistirilmesi he-
deflenmistir. Bu siiregte; mimesis, olagan
bir 6grenme siireci, taklit ise yaratici bir
deneyim olarak kabul edilmistir.

Mimesis ve taklit kavramlarinin anlamsal
cesitliligine ve derinligine kosut, analitik
bir ¢dzlimleme bagmtisinin dnerilebilme-
si beklenmektedir. Matematik biliminin
arastirma alanlarindan birisi olarak kabul
edilen ancak sosyal bilimlerden, giizel
sanatlara, iletisime, tip ve mithendislik
bilimlerine kadar oldukg¢a genis bir arastir-
ma alanina sahip kaba kiimeler, tasarlama
siirecinde mimesis/taklit kavramlarini
konumlandirabilecek bir sistematik olarak
onerilmistir. Karsitliklarin analizine dayali
bu sistematik; taklit eden ve edilen arasin-
daki iliskiyi tanimlayan mimesis ile Ortiis-
mekte, ¢6ziimleme Onerisinin gelistirilmesi
baglaminda giiclii bir dayanak olarak
kabul edilmektedir. Buna gore birbiriyle
baglant1 ii¢ katman {izerine temellendiri-
len ¢alismada; dncelikle tasarlama siireci,
mimesis ve kaba kiimeler lizerinden metnin
kuramsal ¢ergevesi ¢izilmistir. Sonrasinda
kaba kiimelerin temel kavramlari dikkate
almarak karsilastirma alani, olanaklari,
sinirliliklarinin ifade edildigi bir ¢6ziim-
leme bagintis1 6nerilmistir. Son olarak,
¢coziimleme bagintis1 Archriprix projeleri
iizerinde sinanmustir. Bu sekilde Archiprix
projelerindeki gorsel benzerliklerinin hangi
nokta da kopya, hangi nokta da olagan bir
esinlenme sonucu ortaya ¢ikan taklitler
oldugu, kuramsal ¢ergeveyi destekleyecek
sekilde tartisilabilmistir.

2.  Kuramsal Cergeve

2.1. Mimari Tasarlama Siireci ve
Arastirmalar

Tasarlama deneyiminin yalnizca sezgisel
bir olgu oldugunun kabul edildigi tarihsel
stirecin ardindan, 20.yy. ikinci yarisinda bu
deneyimin benzer 6zellikler tasidig1 kabul
edilerek modellenmesine yonelik aragtir-
malar baglar. Tasarim yontemlerindeki yeni
arayislara ve hizli bir degisim siirecinin
baslangicina isaret eden 1960’11 yillarda,
birinci kusak olarak adlandirilan ve tasarim
siirecini sayisallastirarak sistematik bir
sekilde agiklamaya calisan arastirmalar
gerceklestirilir (Ertirk, 1987). Hall (1962),
Asimow (1962), Alexander (1964), Archer
(1965), Jones (1970) ve Broadbent (1973) bu
calismalar arasinda gosterilebilir (Cross,
1993). Bu bilimsellestirme ¢abalar1 sonra-

text grounded on three layers in relation
with each other, primarily using this point of
view, the theoretical framework of this study
was established on the basis of the design
process, mimesis, and rough sets. After that,
an analysis proposition to support the
theoretical foundations based on the basic
concepts of rough sets was developed.
Finally, the proposed analysis relationship in
the Archiprix projects was tested. It is
certain that it does not seem possible to
indicate the design process as a mental
experience in a complete and clear way.
However; it is accepted that studies that try
to elucidate the meaning of the design
process, as in the present study, will create a
rich content supporting education methods
in the architectural design studio.

Anahtar Kelimeler: Taklit, mimesis,
tasarlama bilgisi, tasarlama siireci, kaba
kiimeler.

Keywords: Imitation, mimesis, design
information, design process, rough sets.
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sinda kuramcilar; tasarlama siirecini daha
geleneksel bir bakis agistyla irdeleyen
sezgiselci yaklagimlar ve tasarlama siire-
cinin evrilmesi gerektigine inanan akilc1
yaklasimlar olarak ikiye ayrilir. Tasarlama
stirecinin tasarlayanin zihninde sezgisel
yolla gerceklestiginin kabul edildigi (Uluog-
Iu, 1990) ve mantikli, analitik bir siire¢ oldu-
gunu savunarak agamalarinin gozlenebilir,
diizenlenebilir, denetlenebilir oldugunu
kabul eden kuramcilar kars1 karstya gelir
(Aksoy, 1975).

Tasarlama siirecini, problem ¢6zmeye da-
yal1 sistematik bir kurguya oturtma g¢abalari
ise ayni siirecin devaminda geligir. 1972°de
Newell ve Simon’in Human Problem
Solving ¢alismasi glinlimiizdeki tasarim
arastirmalarinin da kuramsal temellerinin
oturtulmasinda énemli katkilart bulunan,
tasarimin biligsel siirecini modellemeye
calisan bir aragtirmadir. Zihinsel kodlama,
isletim ve bilginin yeniden tanimlanmasi
gibi temel eylemlerin benzer agirliklarda
oldugu varsayilarak kisa ve uzun siireli
bellegin sinirlari tizerinde durulur. Bir
problemin ¢dziimiiniin basamaklart bellek
stirecine dayandirilarak, bilginin yapilan-
mas1 baglaminda, secici kodlama (analiz),
segici birlestirme (sentez) ve segici karsilas-
tirma olarak ii¢ asamada incelenir. Seg¢ici
kodlama; bilgi toplama, ilke ve anlamlar1
bulma, ilgili bilgiyi ilgisizden ayirma
islemidir. Bilgilerin ayrilarak belleklerde
bilgi kodlarina doniistiiriildiigii kabul edilir.
Secici birlestirme; secilerek kodlanmis
bilgilerin mantiksal olarak ¢6ziim formun-
da birlestirilmesidir. Segici karsilagtirma;
¢oziimler iiretme, en iyi ¢dzimil segme ve
secimi kontrol etme siirecidir. Yeni bilgiler-
le eski bilgiler karsilastirildig1 mantiksal
bir siiregtir (Ulgen, 2004). 1970’11 yillarin
sonlarinda ise tasarim arastirmalar1 yeni
bir yone girerek tasarimin biligsel yoni
iizerine aragtirma yapmak tasarimi model-
leme ve formiile etme ¢abalarindan daha
onemli kabul edilir. Bu sekilde tasarlama
stireci, en yalin anlamiyla, geri doniisle-
rin olabildigi dongiisel bir siireg olarak
tanimlanir. Bu eksende Akin (1978, 1986)
tasarim bilgisinin nasil gruplanabilecegi

ve bilgi-bellek iligkisinin nasil kuruldugu
iizerine ¢aligir. 1980°de, artik tasarim bir
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karar verme eylemi olarak goriilmektedir.
Archer (1981) tasarim siirecini sistematik
bir arastirma alan1 olarak kabul etmekte ve
siire¢ icerisindeki eylemlere gore analiz,
yaratici ve ylritiicli asamalardan olustu-
gunu savunmaktadir (Beyazit, 1994). Analitik
asama; egitimden gelen, deneyimden gelen
ve bilgilendirmeden gelen bilgi ile siirecin
programlanmasindan olusur. Yaratici aga-
ma; analiz, sentez ve degerlendirme ile iz-
lenmekte, yargilama ve tiimdengelimli akil
yiirlitme eylemleriyle tanimlanmaktadir.
Yiiriitiicli agama ise iletisim ve sonucun
yer aldig1 tanimlama, terciime etme ve ak-
tarim eylemlerinin gerceklestigi asamadir
(Sekil 1) (Atakan, 2014, Wynn & Clarkson, 2004).

Bugiin ise bilgiye her an her yerde erigi-
lebilmesi, mekandan ve zamandan ba-
gimsiz, farkli baglamlarla iliskili olarak
stirekli doniisebilen tasarlama bilgisini
olanakli kilar. Sezgisellige ve deneyime
bagl geleneksel tasarim faaliyeti, problem
alanlarinin biiyiimesi ve karmagiklagsma-
s1 karsisinda degisir. Artik tasarlayanin
mimarlik alaninin i¢inden ve disindan ¢ok
daha fazla bilgiyi bir arada kullanabilme-
si, dolayistyla karsilagtig1 bilgiyi irdele-
me ve kullanabilme noktasinda; akilci,
Ogrenilebilir, gelistirilebilir yaklagimlarla
desteklenmesi gerekmektedir. Diger
taraftan tasarlama siirecinin kendine 6zgii
kavramlar1 ve kosullari igerisinde bazi

Sekil: 1

Tasarlama siirecinde bilginin dondsimi
(Atakan, 2014; Wynn & Clarkson, 2004;
Archer, 1981) mimetik bir tasarlama sireci
olarak kabul edilmektedir (yazar tarafindan
uyarlanmistur).
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aciklanabilir ve genellenebilir 6zellikleri
bulunmaktadir. Dolayisiyla tasarlamanin
bir problem ¢6zme sistematigi olarak
degerlendirilmesi, bu sistematik icerisinde
bilginin se¢ilimi ve doniigiimiinii belirle-
yici yapar. Bu nedenlerle taklit, tasarlama
bilgisinin olugsmasindan doniistiiriilerek
cesitlenmesine ve yeni bilgi olarak ortaya
¢ikmasina kadar 6grenmenin ve {iretmenin
yaratici bir yontemi olarak onerilmektedir.
Taklit, tasarlama siirecindeki degisimlerin
bir pargasi olarak mimari nesneyi iiretme-
nin olagan bir yontemi olarak mimetik bir
Onermeye sahiptir.

2. Mimesis, Taklit ve Kopya Kavramlari

Mimesis, hem taklit eden kisi hem de

eski bir karakterin belirgin dzelliklerinin
taklit edildigi bir davranig olarak kdkenleri
16.ylizy1la uzanan ‘mimeisthai’ kelimesin-
den (Oxford Sozliik) gelir. Benzetme, dykiin-
me (TDK Sézliik), sanat yaratmanin temel
kurali, kopyalamaktan farkli olarak yeni
olan1 sunmak (Britannica Sézliik) anlamlarin-
da kullanilir. Antik dénemden giiniimiize
adiyla 6zdes iki karsitligi var ederek
kopya, taklit, imitasyon, temsil, benzerlik,
yansima, tekrar, gogaltma gibi bir¢ok farkli
kavram ile iligkilendirilerek agiklanmaya
calisilir. Ancak sanatsal liretime ve orjinal-
lige bakis agilarinin degigmesi ile paralel
sanat kuramlarinin ve insan dogasinin ay-
rilmaz bir pargasi olarak degerlendirildigi
antik donem sonrasinda yaratici ve 6zgiin
olanin karsisinda, olumsuz bir yargiya
donligmiistiir.

Potolsky’e gore (2006) taklit olgusuna ilis-
kin olumlu/olumsuz goriiglerin temelinde
Platon ve Aristotales’in metinleri bulun-
maktadir. Platon’a gore; sanat tirlinii, zaten
gercekligin bir kere tekrar edilmis hali
oldugu i¢in gereksizdir; taklit edilmis, ben-
zetilmeye c¢aligilmis bir seyin tekrar taklidi
ise tehlikelidir. ideal olandan insan1 daha
da uzaklastirdig1 i¢in olumsuz bir kavram
olarak kabul edilmelidir (Potolsky, 2006).
Aristoteles ise Platon’dan farkli olarak
mimesisi insanin hayati boyunca yasadigi,
olagan ve ise yarar bir olgu olarak olumlar
(Potolsky, 2006). Platon, sanatin ahlaki etkileri
tizerine elestiride bulunurken, Aristoteles
dogal bir insan davranist olarak kabul edil-

mesi konusunda 1srar eder (Melberg, 1995).
Bir seyi 6grenmek ve anlamak i¢in insanin
o seyi tekrar ettigini, tekrart sirasinda
farklilastirdigini ve yeni bir sey ortaya
koydugunu kabul eder (Copleston, 2013, a).
Dolayistyla mimesis, antik ddnemden devir
aldi1g1 mirasi taklit ettigi seyin niteligine ve
ne sekilde taklit ettigine bagl olarak giinii-
miize kadar tagir; sanatta gerceklik, temsil,
rol modellerinin taklidi, insan davranisi,
kultir, kimlik, feminist kuramlar, simulakr-
lar ve kopyalar {izerinden konumlandirilir.
Bu siirecte yiizeysel benzetmelerin ya da
baglamindan kopuk iiretimlerin meydana
getirdigi Urlinler, zaman zaman olumsuz-
lanarak kopya olana indirgenmesine ve
modern zamanlarda reddedilmesine neden
olur (Gebauer ve Wulf, 1995). Ancak Platon

ve Aristotales’ten bugiine 6ziindeki taklit
kavramini korumayi basarir ve tasarlamaya
iligkin tartismalar1 da bu sdylemlerin bir
pargasi yapar.

Heynen’e gore; kopyayla ortiismedigin-
de, benzerlik ve farkliligin daha genel
figiirlerine, belirli yakinliklarda génderme
yapildiginda, mimariyi, mimesis alanindan
dislamak i¢in hi¢bir neden kalmamaktadir
(Heynen, 1999). Cilinkii mimesisin benzemeyi
amacladiginda farkliliklar, farklilagmay1
amacladiginda benzerlikler tiretmesi aslin-
da dogasinda var olan bir 6zelligidir. Do-
layisiyla mimesis yoluyla iretilen mimari
nesnenin bulundugu konum, aslinda taklit
ve kopya arasindaki mesafenin azaldigi bir
nokta da konumlanmaktadir.

Diger taraftan mimari bir nesnenin varlik
nedeni tasarlama bilgisidir ve bugiin, bu
bilginin biiyiik bir boliimii Archdaily,
Pinterest vb. digsal kaynaklardan ya da
dijital medyadan gelmektedir. Tasarlayanin
a-priori olarak biriktirdigi tasarlama bilgisi
ya da bilgi kodlart ile kurdugu iligkisellik,
tasarlama siirecindeki problemlere karsilik
verilen cevaplarda belirleyici olmaktadir.
Bu nedenle yeni bir nesneyi var etmek

ya da var olani kopyalamak amaglanmis
olsa da tasarlama siirecinin kendine 6zgii
kurallart ve kosullar igerisinde tasarla-
nan nesne her zaman bazi benzerlikler ve
farkliliklar yaratmaktadir. Ancak, bugiin,
her an her yerden ulasilan bilginin sinirsiz
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bir 6zglirliik alan1 igerisinde dolagimi, bilgi
kaynaklarmin hacmindeki artis; sifir nok-
tasindan iiretilmis mimari bir nesneyi ger-
¢ekei kilmamaktadir. Bu nedenle tasarlama
stirecinde bilgiyi doniigtiiren mimetik bir
sistemin varliginin kabul edilmesi yanlis
olmayacaktir.

2.3. Kaba Kiimeler, Yaklagimi ve
Kurallar

1980’lerin basinda Polonyal: bilgisayar
bilimcisi Zdzistaw 1. Pawlak tarafindan
ortaya konulmus, kesin olmayan ve belirsiz
konularla ugrasan bilgi analizine yeni bir
matematiksel yaklasim getirmistir (Pawlak,
1991). Sadece elemanlari ile tanimlanan

ve kiimenin elemanlar1 hakkinda higbir
bilginin bulunmadig klasik kiime kura-
minin aksine bir kiimenin tanimlanabil-
mesi i¢in kiimenin elemanlar1 hakkinda
tanimlayici bilgilere ihtiyag duymaktadir.
Genis ac¢ilimli karmagik verilerin daha
basit elemanlara indirgenerek, bilginin
kesfi ya da aralarindaki gizli oriintiilerin
ortaya cikarilmasinda giiclii bir matematik-
sel yaklagim sunmaktadir.' Kaba kiimeler,
ozellik se¢imi, 6zellik ¢ikarimi, degisken
indirgeme, karar kurallarinin ¢ikarilmasi
ile bazi niteliklerine gore ayirt edileme-
yen nesnelerin siniflandirilabilmesine

ve tanimlanir hale getirilmesine olanak
saglamaktadir. Kaba kiimeler, veri kiimesi
olarak tanimladig1 bir kiimenin elemanla-
11 arasindaki belirsizligi giderecek karar
kurallarma indirgeme, bu kiimenin bilgi
sistemi ve karar sistemi olarak kabul ettigi
elemanlar1 arasindaki kurulan bir baginti
ile karsilastirma yapilabilmesine olanak
saglamaktadir. Buna gore temel kavramlari
su sekilde 6zetlenebilir;

Bilgi sistemi: bir veriler kiimesidir, tabloy-
la gosterilir ve satirlar bir durumu, olay1,
basit anlamda bir nesneyi belirtirken siitun-
lar nesneyi nitelendiren 6zelligi, degiskeni,
gozlemi kisacasi niteligi belirtir. Bu sekilde
karar sistemindeki verilerin analizinde kar-
silastirma olanag saglanir (Giileg, 2013).
Karar sistemi: A=(U, A) bigiminde tanim-
lanan bir bilgi sistemi ve A’nin elemanlari-
na kosul 6zellikleri ya da karsit denklemin
kurulmasini saglayan bilgilerden olusur
(Pawlak, Slowinski, 1994).
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Bilgi sistemi; A, S= (U, A)
U; nesnelerin bos olmayan sonlu kiimesi,

A; ozelliklerin bos olmayan sonlu kii-
mesidir. Her a€A i¢in a:U— Va bir bilgi
fonksiyonudur. Burada Va kiimesi a’nin
deger kiimesi olarak adlandirilir ve a (x),
X nesnesine gore a’nin degerini tanimlar
(Ekiz, 2009).

* Eger her a (x)=a(y) oluyorsa BCA alt
kiimesi i¢in ayirt edilemezlik bagmtisi
L={(x,y) €U, a(x)=a(y)} seklinde
gosterilir ve bir denklik bagmtisidir. IB nin
x’1 igeren denklik sinifit B(x) ile gosterilir.
* Eger (x,y) IB ise x ve y’ye B-ayirt edile-
mez denir.

XCU olmak tizere alt ve {ist yaklagim-
lar;; X={xEU:B(x)CX} ve X={xEU:-
Bx)NX#J} olarak tanimlanir.

BNB (X) = X - X kiimesi X’in sinir bolge-
sidir.

* Eger BNB (X)= olan bir kiime ise X
kiimesi, B’ye gore kesin kiimedir ancak
BNB(X)#J olan bir kiime ise X kiimesi
B’ye gore kabadir.

Kaba kiimeler soyle genellestirilebilir;
X,Y#D olan iki kiime ve BCXXY olsun.
FB X—P(Y) kiime degerli fonksiyonu her
xEX icin FB (x)={yE€Y:(x,y)EB} seklin-
de tanimlansin. Burada FB (x) kiimesine,
x’in B’ye gore ardil komsulugu denir.
Aksine X’den P(Y)’ye herhangi bir kiime
degerli bir F fonksiyonu ile X den Y’ye
BF={(x,y)EXxY:yEF(x)} seklinde bir
bagint1 tanimlanabilir. (X, Y, B) ti¢lisii-
ne genellestirilmis yaklasim uzay1 denir.
Herhangi bir ACY i¢in A’nin X alt, X iist
yaklagimlar sirastyla; A: {xEX:FB (x)

C A} A: {x € XFB (x)NA#J} olarak
tanimlanir. (A, A) ciftin; A'nin (X, Y, B)
iizerindeki genellestirilmis kaba kiimesidir
(Pawlak ve Slowinski, 1994; Ekiz, 2009) (Sekil 2)

Mimarlikta taklit olgusunun tartigildigi bu
calismada ise kaba kiimeler; bir digerinin
varligindan beslenen mimesisin ihtiyag
duydugu karsitliklarin, mimari nesnele-
rin ya da tasarim ailelerin belirli kurallar
cergevesinde tanimlanmuig niteliklerine
indirgenerek degerlendirilmesinin aract
olarak goriilmiistiir (Sekil 3). Benzer sekilde
tasarlama siirecinin programlama, veri top-

1 Gilleg (2013) sezgisel olarak yeni fikirlerin

ortaya ¢tkisinin bilgisayar teknolojilerinde
benzetim ile modellenebilecegini savunan
Literatir Tabanli Bilgi Kesfi'ne kaba
kiimeler teoremi izerinden yaklasarak,
tanimlanabilir bir genel gergeve gizmistir.
Wang ve arkadaslart (2011), uyku
hastaliginin teshisinde kullanilan faktorler,
kaba kiimeler ile degerlendirerek bir teshis
sistemi gelistirmislerdir. Hassanian (2007)
gogiis kanserinin teshisinde bulantk kaba
kiime yaklasimint kullanarak bitinlesik
sema gelistirmislerdir. Chen ve Cheng (2012)
degisen pazar kosullart ve ¢evre analizinde
bulanik kiime teorisini kullanmuslardr.
Beynon ve Deel (2001) sirketlerin iflas
tahminini kaba kime teorisi yardimiyla
gelistirmislerdir. Yao ve Herbert, finansal
zaman serilerinin analizinde kaba kiimeleri
kullanmislardir. Ramana ve arkadaslart
(2011) ise yaklasik kime teorisi yaklasimt
ile gorsel resim benzerligini analiz eden bir
yapt énermislerdir (Turgay ve Torkul, 2019).
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belirlenmesind
larin bilesenler

gi kodlarini1 doniistiirme siirecinde verilen
kararlarin sinanmasinda, mimari nesneyi
olusturan nicel bilesenlerin (statik, mekanik,
topografik, ...) ya da nitel 6gelerin (bosiuk, bigim,
estetik, ...) tartistlmasinda, mimarlik aragtir-

mimari yarismalarin okunmasinda kaba
kiimelerin sundugu ¢oziimleme sistemati-
ginden faydalanilmasi1 miimkiindiir.

Kaba kimelerin (Gileg, 2013; Aljaber, B.,
Stokes, N., Bailey, ., and Pei, J., 2009) ve
tasarlama siirecinde bilgi kodlarinin sematik
gésterimi (yazar tarafindan uyarlanmustir).
Sekil: 3

Kaba kimeler ve mimesis kavraminin
genellenmis yaklasimlart.

e, cagdas mimari yaklagim-
inin degerlendirilmesinde,

KABA KUMELER

MIMESIS

Kavramlarin yaklasik degerlerinin analiz edilmesi ve indirgenmesi
siirecinde; sisteme ait karar kurallari elde edilir (Ekiz,2009)

Mimari nesnenin kendisinin degil bilgisinin taklit edildigi kabul edilir.

Bilgi sistemi ve karar sistemi olarak tanimladig: iki karsitlik; veriler
tizerinden iligkilendirilir.

Taklit eden ve taklit edilen bilgi, tasarlama siireci baglaminda karsilagtirir.

Klasik kiime anlayisinin yerine bu kiimeyi olusturan elemanlarin
niteliklerinin belirlenmesini zorunlu kilar.

Zamansal, tarihsel, toplumsal ve kiiltiirel bilgi gibi mimarligin sosyal
yOniinil ya da fiziksel baglam, mimari iislup, malzeme gibi referans noktalar1
stirece dahil edilebilir.

Verilerin, nitelik ve 6znitelik degerlerinin bir tablo halinde gosterilmesi
gerekir.

Taklit eden/taklit edilen bilgi kodlarmin tablolar halinde gosterilmesi okuma
kolaylig1 saglar.

Disiik (alt) ve yiiksek (list) yaklasim olmak tizere iki ayr1 bolgede analiz
islemi gerceklestirilir.

Tasarlama bilgisi alt sinir, yaratici bilgi iist sinir olarak tanimlanir, bdylece
tasarlayanin bilgi ve becerisini merkeze alinr.

Diisiik yaklagim ile kesin kurallar elde edilirken, yiiksek (iist) yaklagim
ile miimkiin olabilecek olasi kurallar elde edilir

Yaratici bilgi kodlarini barindiran mimari nesnenin taklit oldugunu kabul
eder.

Karar kiimesinin bilgi kodlar1 zincirleme bir sekilde kurulurken bilgi
kiimesinin yeni bilgi kodlarina ulasilir. (Giileg,2013)

Tasarlayanin dissal/i¢sel bilgisi taklit edilerek tiretilen yeni bilgiyi
dontistiirtir.

Kural ¢ikarimi ve simiflandirma konusunda problemli olan tutarsiz ve
eksik bilgi ile ugrasur.

Zaman zaman olumsuz bir yaklagima sahip olmasina karsin, taklidi yaratici
bir tasarlama deneyimi olarak tanimlamaya olanak saglar.

Veri kiimesi boyutu ile ilgilenmeden dogrudan kural ¢ikarsama durumlari
gergeklesir. (Turgay, Torkul, 2019)

Taklit edilen/taklit eden nesnelerin sayisal cogunlugundan daha ¢ok bu
nesnelerin hangi kurallar ¢ergevesinde karsilastirildigini 6nemser.
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Bu metinde mimari bir nesnenin dncesinde
var olanlarla gorsel benzerliklerinin kopya
olana indirgenerek degersizlestirilmesine
kosut mimesis iizerinden farkli bir bakis
acist gelistirilmeye ¢aligilmistir. Kaba
kiimeler, tasarlanan nesneye ve tasarlama
siirecine iliskin degiskenlerin ortak zemin-
de degerlendirebilecegi bir arayiiz olustu-
rulmaktadir. Bu sekilde taninmig ve kabiil
gdrmiis mimari nesnenin kendisi yerine
tasidigi tasarlama bilgisine isaret edilerek,
taklit edilen bicimsel benzerligin mimari
bicim, form ya da nesnenin kendisini degil
birbiriyle iliskisel haldeki katmanlarindan
olusmus tasarlama siirecini konu edinmek-
tedir. Dolayisiyla mimari nesneyi olusturan
bilgi kodlarin ne oldugu sorusuna cevap
aranmamig, sadece kaba kiimelerin ¢aligma
sistematigini anlatabilecek diizeydeki

bilgi kodu metne eklenmistir. Tasarlanan
iki mimari bi¢gimin sadece benzerlikleri
iizerinden taklit olgusunun tartisiimasi
elestirilmis, gorsel bilgi kodlar1 benziyor
ise taklittir nermesinin yerine bilgi kodla-
rinin varligini ve olusturduklart kiimelerde
yer almalar1 degerli goriilmiistiir.

3. Tasarlama Siirecinde Mimesisi Kaba
Kiimelerle Coziimlemek

3.1. Karsilastirma Alani: Arhiprix
Projeleri ve Tasarlama Bilgisi
Bilgiye erisim ve paylasim ortamlari,
sadece Oncii ya da star mimarlar degil
tiim mimari tiretimlerin bilgisine her an
her yerde ve kisa siirede erisilebilmesini
miimkiin kilmaktadir. Bu mimarlarin ya/
ya da mimarlik ofislerinin erisime agik or-
tamlarda tasarladiklarini paylasabilmeleri,
projelerindeki gorsel, kavramsal, yaratici
bilginin tiim cografyalara eszamanl ulasa-
bilmesine olanak saglamaktadir (Sekil 4). Bu

gergekei goriinmemektedir. Farkli modeller
olmakla birlikte tasarim stiidyolari, bilim-
sel mentorliik ya da usta-¢irak iligkisine
dayali tasarim egitimi, tasarlama siirecinde
mimesisi; bilinmeyenin kesfedildigi, alter-
natiflerin ¢ogaltildig1 ve bakig ac¢ilarinin
zenginlestirildigi olagan bir siirece doniis-
tiirmektedir. Dolayisiyla farkli mimari an-
layiglarin ayn1 platformda degerlendirildigi
6grenci yarigmalariin 6zellikle Archiprix
projelerinin kendisi de bir bilgi kaynag1
olarak tasarlama siirecinde mimetik olanin
¢oziimlenmesine iligkin bu 6nermeye
gecerli bir zemin sundugu kabul edilmistir.
Bu kapsamda oncelikle Archiprix projeleri-
nin yer aldig1 resmi internet sitesi lizerinde
son on yilda yarismaya katilmis ve 6diil
almis projeler belirlenmistir.

3.2. Swrlihiklar, Olanaklar

Mimar adaylari, 6ncii projeleri pargalarina
aytrarak, bozarak, ters-yiiz ederek mimari
yayinlarda karsilastiklari birer imge olmak-
tan Ote birer bilgi kaynagina doniigtirmek-
tedirler (Tiirkkan ve Erden, 2016). Ancak mimar
adaylarinin tasarlama problemine yakla-
simlar1 ya da tasarlama bilgisini segmeleri,
doniistiirmeleri yaratict beceri gerektir-
mektedir. Bu nedenle yaraticilik, tasarlanan
nesnenin benzerlik ve farkliliklarinin kay-
nag1 olarak kabul edilmis, kaba kiimelerin
iist siir1 olarak atanmustir. Diger taraftan
tasarlama bilgisinin igerigi, niteligi baska
bir ¢alismanin konusu olarak kapsam
disinda birakilmistir. Kaba kiimelerin
sundugu olanaklar ¢er¢cevesinde mimar-
likta taklitin tartisildig1 mevcut kavramsal
literatiire analitik bir ydontem &nerilmeye
¢alisilmigtir. Bu nedenle bilgi kodlarinin

ne olduguna, hangi tasarim bilesenlerinin
taklit edildigi, ne kadar taklit edildigine

2 Metin daha genis ve kapsamli bir

arastirma projesinin sadece bir bélimini
icermektedir. Dolayistyla Archiprix projeleri
lzerinden gerceklestirilen sinamada séz
konusu 6grenci projesinin tasarlama bilgisi,
kaba kiimelerin elemanlart olarak metne
eklenmis, karar kiimesinin elemanlart aynt
nedenlerle azaltilmistir. Clinki metnin
konusu tasarlama sirecinin sonucunda
olusan mimari bigimin, formun ya da
nesnenin kendisi degil birbiriyle iliskisel
halde katmanlardan olusmus tasarlama
sirecidir. Diger taraftan bilgi kodlart
sayisal olarak gogaltildiginda ya da nitelik
olarak degistirildiginde de tasarlama
sirecindeki mimetik iliski kurulabilmekte,
bilgi kodlarinin sayisal olarak arttirilmasi
sadece olusacak alt kimeleri fazlalastirarak
konunun éziinden ulasilmasina neden

x: Archiprix pojelerinin nitelikleridir, olmaktadur.

odaklanmak yerine, miimkiin oldugunca
anlasilir, basit bir analitik bagint1 tizerinden
taklit/mimesis tartisilmaya ¢aligilmistir.

nedenle tasarim egitiminde oldukg¢a yaygin
bir uygulamaya doniisen ve tasarlama
stirecinin baglangicinda genellikle benzer
Ozelliklerdeki mimari 6rneklerin arastiril-
masi, analiz edilmesi, bigimsel ve islevsel
olarak tartigilmasi ve degerlendirilmesini
igeren siire¢ mimetik bir okumay1 miimkiin
kilmaktadir. S6z konusu mimar ya/ya da
mimarlik ofisleri 6nemli bir bilgi kaynagi-
na doniisiirken mimar adaylarinin bu bilgi
kaynaginin uzaginda tasarim yapabilmesi

3.4. Coziimleme Bagintist

FB: Mimetik ¢oziimleme bagntisidir,

U: Bilgi kiimesidir, ve Archiprix projele-
rinden? olugmaktadir,

V: Karar kiimesidir ve gorsel, kavramsal,
yaratict bilgi kodlarindan olusur,
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tasafii,.

Uluslararasi Archiprix yarismalarinda farkli
yularda 6dil almis projelerin bir bélimi.

VICTORIA
HARBOUR

A: Archiprix projelerinin x niteliklerine
karsilik, karar kiimesinden bir alt kiimedir,

a: x niteliklerine karsilik karar kiimesinden
bir niteliktir,
AEP(V);A, karar kiimesinin nitelikler alt
kiimesidir (al, a2, a3, a4, ...)
XEP(U);X, bilgi kiimesinin nitelikler alt
kiimesidir (x1, x2, x3, x4, ...)
xEX(U)—xEA,; yaratici bilgi kodlarindan
olusan eslesme kiimesidir (y42,y43,y44,
)
FB:U—P(V) ¢oziimleme bagintisi FB;
Archiprix projesinin sahip oldugu x (x€U)
niteligini karar kiimesinin gorsel, kavram-
sal ve yaratici bilgi kodlarindan bu nitelige
sahip olan tiim elemanlar kiimesine tagiyan
bir fonksiyon olarak atanmistir. Buna gore;
AEP(V);A, Archiprix projesinin x nitelik-
lerine karsilik tasarlama bilgisi kiimesin-
den bir alt kiime olarak kurgulanan baginti
sOyledir;
*Eger ANY= olan ve B (A)={ xEU: FB
(x) € A} = U kosulunu saglayan AEP (V)

VERI KUMESi — BILGi KUMESI (Archiprix Projeleri)

mevcut ise 6grenci projesi kopyadir. Bagka
bir deyisle gorsel, kavramsal ve yaratici
bilgi kodlarinin olusturdugu karar kiime-
sinden “V’ alinan herhangi bir alt kiime ‘A’
icerisinde yaratici bilgi kodlarindan higbir
eleman bulunmamaktadir.

*Eger (A={xEU:FB(X) NA#J} + I
kosulunu saglayan AEP(V) mevcut ise
Archiprix projesi taklittir. Karar kiimesin-
den alinan alt kiime igerisinde yaratici bilgi
kodlar1 bulunmakta ve kaba kiime olus-
turmaktadir. Kisacasi yaratici kodlar, veri
kiimesinin karar ve bilgi sistemi arasindaki
gorsel ve kavramsal benzerlik iligkisini
kurmakta, bu iliskinin sinirlar1 ve olasilik-
larini tanimlanmaktadir (Sekil 5).

4. Mimetik Coziimleme Bagintisinin
Sinanmasti

Asama I. Veri Kiimesinin Nitelikler Alt
Kiimesi Tasarlama siirecine iligkin oku-
malar; dig ortamdan ya da a-priori olarak
alman bilgilerin dikkat ve algi filtresinde
elenerek kisa siireli bellege ulastigini,

bu bilgilerin analiz, sentez, soyutlama,
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‘X’ Bilgi Kiimesinin Nitelikler Alt Kiimesi xeX(U)

bi¢imlendirme, karar verme vb. bilissel
eylemler dogrultusunda iglenerek bilgi
kodlarina doniistiigiinii gostermektedir.
Tasarlama bilgisi, ¢esitli 6rneklerden farkl
bicimlerde alinabilmekte, zihinde deneyim
ve bakis agisina bagl olarak belleklerde
tutulabilmektedir. Tasarlama problemi-
nin ¢ézliimiine yonelik deneyim sirasinda
edinilen bilginin bir boliimii bu deneyime
dahil olarak bilgi kodlara doniisiirken
bir boliimii siirecin disinda kalabilmekte,
tasarlayan tarafindan tercih edilmemek-
tedir. Bu nedenle karsilastirmaya olanak
saglayacak veri kiimesinin elemanlart hem
disardan alinan gorsel bilgi (wygulanms),
kavramsal bilgi (sézel, yazii) hem de uzun
stireli bellekten ¢agrigimlarla geri ¢agiri-
lan, kisisel deneyim ve gozlemlere dayali
yaratici bilgi olarak belirlenmistir.3

Bilgi Kiimesi: Archiprix projeleri arasin-
dan yarigmaya katilmas1 ve 6diil almasi
disinda herhangi bir belirleyenin olmadigi
MArchitecture projesi bilgi kiimesinin
eleman1 ‘U’ olarak se¢ilmistir. Benzer bir
yontemle web sayfasi tizerinden projeye
iliskin sunum paftalarina ulasilarak tasar-
lama siirecine, tasarlanan nesneye iliskin
bilgiye ulasilarak yapinin kiinyesi ¢ikaril-
mistir. Bagintiya gore; U bilgi kiimesinin
nitelikler alt kiimesinin XEP(U); X sartin1
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‘A’ Karar Kiimesinin Nitelikler Alt Kiimesi

Sekil: 5
Veri kiimesinin elemanlart ile ¢o6zimleme
bagintisinin sematik gésterimi.

saglayan x1, x2, x3, x4... elemanlarindan
olustugu kabul edilmistir. Dolayisiyla
XEP (U); X: x1°Asal geometrik bigimler’,
x2‘Pargali geometrik bigimler’, x3‘Dikey-
de gelisen yapilar’, ... x5°Kentsel MA’,
x6‘Kalem binalar’, x10‘Japonya’ya 6zgii’,
x11‘Duyarlilik’... x16 ‘Topluluk’, x17Ile-

B

tisim’, x18‘Mahremiyet’, x19°Sirkiilasyon
... x22‘Entegre olmak’, x23‘Bosaltmak’,
x24‘Doniistiirmek’, x25‘Karmagiklastir-
mak’, x26‘Uyum Saglamak’, x27‘Uyarla-
mak’ bilgi kiimesinin nitelikler alt kiimesi-
dir (Sekil 6).

Karar Kiimesi: Tasarlama bilgisinden
olusan “V’ karar kiimesinin AEP (V); A
sartin1 saglayan nitelikler alt kiimesi al,
a2, a3, a4 ... olarak belirlenmistir. Buna
gore karar kiimesini olusturan tasarlama
bilgisinin gorsel, kavramsal ve yaratici
bilgi kodlarinin tanimlanmasi gereklidir.
Gorsel bilgi kodlari; bilisim ortamindaki
gorseller havuzunda siklikl karsilagilan,
odiil almis, elestirmenler tarafindan kritik
edilmis mimar ve mimarlik ofislerinin
¢aligsmalarindan olusturulmustur. Kav-
ramsal bilgi kodlari; toplumsal, ekonomik
parametreler, bunlarin yani sira mimari
sOylesiler, yayinlar ve mimarlik tarihine
iliskin soylemlerden olusturulmus ve ni-
teliklerine gore siniflandirilmistir. Yaratict

3 Karar kimesinin bilgi kodlart arastirmacilar
tarafindan olusturulmus, subjektif
bir degerlendirmedir. Ancak mimari
nesnenin dretilmesi, ¢ogaltiimast ya da
kullanilmasina odakli degerlendirme ve
saptamalarin kendisi de bir bilgi kaynag
olusturmaktadir.
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Sekil: 6
X, Bilgi kiimesinin nitelikler alt kiimesi.

bilgi kodlar; tekrar etmek, degistirmek,
¢ogaltmak, dykiinmek, gruplandirmak, do-
niistiirmek, detaylandirmak, uyarlamak vb.
tasarlayanin dogrudan belirleyicisi oldugu
gerek probleme yaklagimi gerekse bilginin
secilimi ve kullanimini belirlemektedir.

A, Karar Kiimesinin Nitelikler Alt Kiimesi

Gorsel Bilgi Kodlar

al. S.M.A.O/Valleaceron Sapeli

a2. Toyo Ito/Serpentine Pavyonu

a3. Zaha Hadid/Rosenthal Cagdas Sanatlar
Merkezi

a4. Alejandro Aravena.Quinta Monroy
Evleri

a5. René van Zuuk.Arcam (dmsterdam Mimar-
lik Merkezi)

a6. West-Line Studio/Huaxi Mengxibitan
Konut Projesi

a7. OMA/Seattle Merkez Kiitliphanesi

a8. Morphosis/Caltrans District 7 Headqu-
arters

a9. Enric Miralles/Iskogya Parlemento
Binast

al0. Richard Rogers/Madrid-Barajas
BILGI KUMESI

MArchitecture if

Walking around like a city

s |

Tokyo’da kent yapilarinin iliskileri karmasik ve cesitlidir. Bu ninalari, yeni bir sisteme entegre etmek i¢in anket yaptim.
Bu anketlerden hareketle, Tokyo’daki ince-uzun binalar arasinda ‘kentsel MA’ olarak adlandirdigim 6zel bir alan yarattim.
Japon’da kalem binalar olarak bilinen bu yapilar: yiiksek yogunluklu alanlarda insa edilen az yer kaplayan ancak maximum

MARCH |1!:r
stacking pendil building: 9

' M A

[w]

What is MA 77

»

Stack

— Marchitecture/Tasarlama Hikayesi

Havaalani

all. Santiago Calatrava/Opera Evi
al2. BIG + JDS/VM Evleri

al3. UNStudio/Mercedes-Benz Miizesi

al4. David Chipperfield/Modern Edebiyat
Miizesi

al5. MVRDV/Parkrand
al6. Foster/Hearst Kulesi
al7. SANAA/New Museum

al8. Grafton Architects/Luigi Bocconi
Universitesi

al9. Holzer Kobler/Arche Nebra
a20. Herzog & de Meuron/Beyrut Teraslari

Kavramsal Bilgi Kodlar:

a2l. Kent

a22. Diinya goriisii

a23. Sanatgilar

a24. Matematik

a25. Arketipler

a26. Cografya

a27. Yapili gevre

a28. Denge

— Bilgi Kodlar1 (X)

| Girsel Bilgi Kodlari (x)
x1. Asal geometrik diizen

I x2. Pargali geometrik diizen
x3. Dikeyde geligen yap1
x4.Yogun cephe

Kavramsal Bilgi Kodlar (x)
x5.kentsel MA

x6. Kalem binalar

x7. Minumum alan
x8.Maximum hacim
x9.0rta kath
x10.Japonya’ya 6zgii
x11.Duyarlilik
x12.Mekansal agikliklar
x13.Mekan algist
x14.Etkilesim
x15.Sosyallesme
x16.Topluluk
x17.iletisim
x18.Mahremiyet
x19.Sirkiilasyon
x20.Sehir gezintisi
x21.Prototip

hacimdeki orta kath yapilardir. MA: Japonya’ya ézgiidiir. Japonlarin saf duyarlihigna dayanir ve bosaltmaktan farkli

anlamlar tagir. Kentsel Ma’nin temel elemanlari: yogun cephelerde yaratilan agikhklardir. Mimarligin yerine kentsel MA’y1
ekleyerek Marchitecture dneriyorum. Kentsel Ma’nin (st iiste yi§ilmasiyla olusan iki boyutlu binalar1 boylece ii¢ boyutlu
yaptya doniistiiriiyorum. Cok katmanli bu agikliklari mekan algisim ve etkilesimini karmasiklastirtyor. Kalem binalari
gevreleyen dig mekan: sosyallesme topluluklar: olusturan gesitli kentsel MA’lar ile doludur, Boylece yaratilan aktiviteler
insanlarin bolgeye dikkat cekmesini saglayacaktir. i¢ mekan: insanlarin birbirlerinin varliklarini hissetmesine ayni zamanda
da birbirlerine uygun mesafede kalmalarini saglayacaktir. Sirkiilasyonu karmagik hale getiren bu katmanlar, insanlarin bir
sehirde geziniyormus gibi hareket etmelerini saglayacaktir. Marchitecture, Japonlarin incelikle yontulmus duyarhilifina
uyum saglamakta ve onu siirdiirmektedir. Boylece farkli bina tiirlerine de uyarlanabilecek bir prototip yaratilmistir.

Yaratic1 Bilgi Kodlar (x)
x22.Entegre olmak
x23.Bosaltmak
x24.Doniistirmek
x25.Karmagiklagtirmak
x26.Uyum saglamak
x27.Uyarlamak
x28.Arastirmak
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a29. Geometri

a30. Kiiltiir

a31. Program

a32. Isleva33. Ideoloji
a34. Oncii mimarlar
a35. Birikim

a36. Davranig modelleri
a37. Edebiyat

a38. Sosyo-Kiiltiirel etmenler
a39. Doga a40. Bilim
a41. Pargali bigimler
Yaratic Bilgi Kodlan
y42. Esinlenmek

y43. Tekrar etmek

y44. Benzetmek

y45. Uyarlanmak

y46. Pargalamak

y47. Arastirmak

y48. Yonlendirmek
y49. Oykiinmek

y50. Analiz Etmek
y51. Doniistiirmek
y52. Siniflamak

y53. Bozmak

y54. Farklilastirmak
y55. Elestirel Bakmak
y56. Kesfetmek

y57. Detaylandirmak
y58. Yansitmak

y59. Odaklanmak

Asama Il. Eslesme Kiimesi

Veri kiimesinin elemanlar1 arasindaki
esdegerlik iliskinin sinandig1 agamadir.
Archiprix projeleri ile tasarlama bilgisinin
nitelikler alt kiimesinden bir eslesme kii-
mesinin tanimlanmasini igermektedir. Bilgi
kiimesi olarak kabul edilen MArchitectu-
re projesinin gorsel, kavramsal, yaratici
bilgi kodlarinin aynm diizlemde okunmasi;
tasarlanan nesnenin gorsel bilgisine odakl
genel sdylemden uzaklasilmasini sagla-
maktadir. Bu kapsamda karar kiimesinin
nitelikler alt kiimesi AEP(V); A igerisinde-
ki yaratici bilgi kodlar1, eslesme kiimesinin
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elemanlar1 olarak kabul edilmis ve kopta/
taklit arasindaki farkliligin belirleyeni
olarak formiile edilmistir. Dolayistyla esde-
gerlik iliskisi, MAarchitecture projesinin
gorsel, kavramsal, yaratici bilgisine kar-
silik, A alt kiimesinde tasarlayanin kisisel
deneyim ve gbzlemlerine dayali yaratici
bilgi kodlarina odaklidir. Eslesme kiimesi
xEX(U)—xEA sartinin saglandigi ve esin-
lenmek, tekrar etmek, benzetmek, parcala-
mak, dykiinmek, analiz etmek, kesfetmek,
yansitmak eylemlerinin bagka bir deyisle
veri kiimesinde bilgi ve karar sistemleri
arasindaki bagintiy1 kuran, bilgi kodlarinin
yeni bir bilgi kodlarina ve mimari nesneye
doniismesini saglayan pargalarin birlestiril-
digi kiimedir. Buna gore eslesme kiime-
sinde yaratici bilgi kodlarinin bulunma-
mas1 durumunu FB:U—P(V) bagintisinin
gegersizligi olarak kabul edilmis ve kopya
olarak nitelendirilmistir. Kisacas1 eslesme
kiimesinde karsilastirma alanindaki benzer-
likleri tanimlamasi beklenen taklit iliskisi
bulunmamaktadir. Bu bakigla MArchitec-
ture projesinin eslesme kiimesinde yaratici
tasarlama becerisinin var olan bilgi kodla-
rin1 y47.aragtirmak‘x11.a21’°, y59.odaklan-
mak‘al6.al7.a20’, y42.esinlenmek‘a4.a34.
a38’, y57.detaylandirmakx19.x12°, y54.
farklilastirmakx7.x21.a25’, y49.6ykiin-
mek‘x10.x11.a30.a22’°, y51.karmasiklagtir-
mak‘al7.x25.x4.x6°, y45.uyarlamak x22.
a2.al6’, y42.esinlenmek ‘a32.a31.x12.x14’
seklinde doniistiirilmuistiir (Sekil 7).

Asama I1l. Coziimleme Kiimesi

Eslesme kiimesinde sinanan iligkilerin in-
dirgendigi asamadir. FB:U—P(V) seklinde
onerilen mimetik ¢oziimleme bagintisina
gore ANY=0 olmalidir, kisacasi A nitelik-
ler alt kiimesi ile yaratici bilgi kodlarinin
kesisim kiimesinin bos olmamasi ve B
(A)={x€U: FB (x) CA} =Uyada (A)={
xEU: FB (x) N A # J} # & olmast beklen-
mektedir. Eslesme kiimesinde tasarlayanin
yaratict becerisini iceren bilgi kodlarinin
bulundugu mimari nesne taklit olarak
tanimlanirken yaratici bilgi kodlariin
bulunmadig1 mimari nesne kopya olarak
Onerilmistir. Boylece kuramsal ¢erceveyi
de destekleyerek sadece dissal bilgi kodlart
degil ayn1 zamanda tasarlayana 6zgii i¢sel
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NITELIKLER ALT KUMESI (Bil

i kodlari-MArchitecture Projesi)

uyarlamak(y45) denge(a?8) .
diinya goriisti(a22) . sosyp-ekonomik
sanatgi (a23) doga(a39) pargalamak(y46) faktorler(a38)

. inlenmek(y42)  cografya(a26)
geometri(a29) ssulenmek(vAc) yansitmak(y58) 28
birikim(35) matematik(a24) davranis mode]leri(36)
bilim(a40) arastirmak(y47) edebiyat(37)
d 6nlendirmek(y48
tekrar etmek(y43) ? (y}é]lplfl cevre(a27) kesfetmek(y56)
arketipler(y25)

kiiltiir(a30)
dontistiirmek(y51)

= a3

oncii mimarlaf(a34)
birlestirmek(y60)
pargali bigimler(a41) i |
odaklanmak(y59) e o % ‘%
7 A é
g kent(a21) Z
Q‘ -] farklilagtirmak(y54) 5
i E]
g = clestirel yaklagma(y55) ¥
T a2&d L T
. Japonya’ya ¢zgii(x10) ‘=
% provetip(t) orta katli(x9) sehir gezintisi(x20) ;%
£ M
g uyarlamak(x27) i)
By { ¥ kalem binalar(x6) @
_ﬁg topluluk(x16) mahremiyet(x18) entegre|olmak (x22) é
:§ yogun cephe(x4) %"
g uyum saglamak(x26) dénttirmel (x0.5) %
g | kentsel MA minumum alan(x7) | ié
g sosyallesme(x15) mekansal agiklik(x12) maximum hacim(xs) E
On
% mekan algisi(x12) karmasiklastirmak (x25) %‘
g ol g
= etkilesim(x14) iletigim(x17) Ak sirkiilasyon(x19) =
ESLESME KUMESI
x11.a21 mn  ada3dads x19.x12
y47(arastirma = y42(esinlenmek) y57(detaylandirmak)
al6.al7, x10.x11.a30.a22
x7.x21.a25 S
y59(odaklar . yS4(farkhilastrmak) Y 49(6ykiinmek)
7‘ al7.x25.x4.x6

y51(karmagiklastirmak)

Li6 a32.a31.x12.x14

{arisie) y42(esinlenmek)

COZUMLEME KUMESI

V'’ Karar kiimesinden ‘A’ nitelikler alt kiimesi ile ‘U’ Bilgi kiimesinden ‘X" nitelikler alt kiimesinin eslesme kiimesi bu kiimeler arasindaki

ANY=0 mimetik iliskiyi tanimlamaktadir. Eslesme kiimesinde; ‘V’ karar kiimesinin yaratici elemanlari oldugu i¢in ‘U’ ve ‘V’ kiimeleri arasinda

B(A)={ xeU: FB (x)€ A}=U

—{ xEU: - = 5 e . 5 arliimesi dve
B(A)={ x€U: FB (x)N A =0}=U B(A)={ x€U: FB (x)N A =@}=U kosulunu saglayan AEP (V); A sarti saglanmaktadir. Bu nedenle karar kiimesindeki yaraticilik iist

TAKLIT

smirina gore, bagintt MArchitecture projesinin ‘U’ Bilgi kiimesi ile *V* Karar kiimesindeki arasindaki iligkiyi taklit olarak tanimlamaktadir.
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bilgi siirece dahil edilmistir. Tasarlayanin
igsel bilgisini iceren deneyim, sezgisel,
duyusal, yaratici becerinin eslesme kiime-
sinde bulunmamasi yeni bilginin gérsel ve
nesnel gercekliginin dogrudan ¢ogaltildig:
anlamina gelmektedir. Bu eksende MArc-
hitecture projesinde ‘U’ ve ‘V’ sistemleri
arasinda B(A)={xEU:FB(x)NA=0}=U
kosulunu saglayan AEP(V); A saglandig1
goriilmistiir. “V’ karar kiimesinden ‘A’ ni-
telikler alt kiimesi ile ‘U’ bilgi kiimesinden
‘X’ nitelikler alt kiimesinin eslesme kii-
mesi; veri kiimesindeki taklit iliskisini ta-
nimlamaktadir. Karar kiimesinin yaraticilik
iist siirina gére MArchitecture projesinin
yeni bilgisi ile var olan tasarlama bilgisi
arasindaki iliski taklittir. Tasarlama siire-
cine bilin¢li ya da bilingdis1 eklemlenen
digsal bilgi, tasarlama siirecinde pargalari-
na ayrilarak, bozularak, ters-yiiz edilerek,
iligskilendirilerek yeni birer bilgi kaynagina
doniismiistiir. Kopyadan farkli olarak mad-
desel ve kavramsal ger¢ekliginin tesinde
yeni bir bilgi kaynag1 olusturmaktadir.

Bu nedenle MArchitecture projesindeki
tasarlama deneyiminin yaratici bir taklit ol-
dugu, dolayisiyla gorsel benzerliklerinden
cok daha fazlasini igerdiginin sdylenmesi
miimkiindiir (Sekil 7).

5. Sonuc

Mimari nesneyi sadece kartezyen mekan
iizerinden degerlendirmek, mimarlig
geometrik ilke ve iligkilerin miikemmel
sonucu olarak kabul etmek; mimarlari, bu
ilke ve iliskileri tektonik olarak kurabilme
becerisine sahip biri olarak gérmek anlami-
na gelmektedir. Oysa mimarlik nesnesi
fenemenolojik agidan gérme, isitme,
dokunma ve kinestetik duyularla algila-
nan ¢ok boyutlu ve katmanli bir olgudur.
Dolayistyla beden-mekan-akil baglaminda
degerlendirilen ve ¢oklu okumaya konu
olan mimarlik nesnesinin nasil yaratildigini
anlamak insanin sosyal ve kiiltiirel bir var-
lik olarak ¢evresiyle mimarlik iizerinden
nasil iliski kurdugunu anlamaya yardimet
olacaktir. Bu nedenle, sosyal ve kiiltiirel
bir varlik olarak insanin, ¢evresiyle iliski
kurma bigimine konu olan her seyi bir tiir
kaba kiime kavramiyla 6zdeslestirmek
olas1 goriinmektedir. Diger taraftan bu
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Sekil: 7
Kaba Kiimelerin genel kavramlarina gore
tasarlama sirecinin sematik gosterimi.

iliski kurma bi¢imini, mimari mekana
dontstiirme stirecinde daha 6nceki duyusal
deneyimlerin kavramsal ve imgesel karsi-
liklarin1 kullanarak yeniden iiretmesinin de
mimesis kavramiyla aciklanmasi olasi-

dir. Bu ¢alismada kullanilan ¢6ziimleme
Onerisi bu iki konunun etkilesimini kanitlar
niteliktedir.

Archiprix projeleri lizerinde kaba kiimele-
rin genel kavramlariyla yapilan uygulama-
lar gunu gostermistir; sonug tiriiniin goérsel
benzerlikleri lizerinden yapilan degerlen-
dirmeler yerine tasarlama siirecinde yasa-
nan deneyimlere -etiketlemek, yakistirmak,
tersyiiz etmek ya da elestirel bakmak vb-
odaklanmak daha degerlidir. Kaba kiime-
lerin bilgi kiimesinden karar kiimesine
gegiste, yaratici siireg, tasarlayanin duyusal
deneyimlerle 6ncesinde olusturdugu bel-
lekte birer mem olarak kodlanmis her ya/
ya da bazi bilgi kodlarinin bir islemci gibi
kullandigini gostermektedir. Dolayistyla
her na kadar mimari nesne bir sonug tiriin,
bir temsil olarak ortaya ¢iksa da kendisini
var eden tasarlama siirecinde gerceklesti-
rilenler olduk¢a dnemlidir. Tasarlayanin,
biitiinciil tasarlama sisteminin gelisimini,
yeni bilgi iiretimini ve sonucu yonlendi-
recek, etkileyecek yaratict beceriye sahip
olmasi kisacasi kendi tasarlama deneyimini
yonetebilmesi gerekmektedir.

Tasarlama siirecinin farkli agamalarindaki
problemlerin ¢dzlimiine yonelik arastirma-
lar; ayn1 zamanda bu siiregteki tasarlama
bilgisini temellendirmektedir. Kendine
0zgii kosullar ve kurallar icerisinde tasar-
lama bilgisi birbirleriyle iliskili 6riintiiler
halinde bulunan ve tasarlama siirecinin
farkli asamalarinda farkli sekillerde kulla-
nilan bilgi depolar1 olusturur. Bu nedenle
bugiin, herhangi bir cografyada tasarlanmig
mimari bir temsilin bilgisine zamandan ve
mekandan bagimsiz ulasilabilmesi, tasarla-
ma stirecindeki mimetik etkiyi gliglendir-
mektedir. Ancak ayni gelismeler, mimari
temsillerin kopya/0zgiinliik tartismalari
icerisinde yer almasina ve cagdas tasarla-
ma pratigi igerisinde taklitin yaratici bir
deneyim olarak degerlendirilmesini engel
olusturmaktadir. Oysa ki mimari nesnenin
sadece gorsel bilgisine odaklanmak ve bu
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bilgiyi onciil olanlarda aramak, ancak ev-
rimsel siiregte bir canlinin ilk ya da orijinal
olanini aramak kadar anlamlidir. Dola-
yistyla kaba kiimelerin gdsterdigi iizere
tasarlama siirecini eslenen, bagkalasan, se-
cilen, elenen ya da ¢ogalmaya devam eden
bilgi kodlar1 iizerinden mimetik olarak
degerlendirmek daha tutarli bir yaklagim
sunmaktadir.

Bu kabiiller ¢ergevesinde, bir problem
¢dzme siirecinin sonucunda tasarlanmig
her mimari nesne bir taklit olarak dngoriil-
mekte ancak taklit edilmis olmalar1 6zgilin
ve yaraticl bir siire¢ sonucunda tasarlan-
madiklart anlami tagimamaktadir. Aksine
mimesis olarak nitelikli ve anlaml1 bir
tasarlama siirecine isaret edilmektedir. Do-
layisiyla yaratici sistemin -kaba kiimelerin
sundugu analitik ¢dziimleme yontemi- bir
¢Ozlimii olarak ortaya ¢ikan mimari nesne-
nin niteligini ya da benzerleri arasindaki
durumunu kavramak i¢in yapay zeka
olanaklarini kullanarak yeni modellerin
gelistirmesine ya da etik-estetik boyutlarin
tartistlmasina zemin hazirlanabilmektedir.
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