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Kuskusuz ¢ok daha onceleri var olan
olusumlarm besledigi Birinci Endiistri
Devrimi ile baslayan etkilesimli toplumsal
stiregler yasay1s ve iiretim bigimlerini,
bireysel ve toplumsal iliskileri
farklilastirmis, bu farklilasma ile canli/cansiz
her tiirden nesne birbiriyle etkilesimli hale
gelmistir. Bu etkilesimli ortamin
olusmasinda, bilimsel bilginin ¢ogalmasi,
birgok durumla bas edebilmek iizere
disiplinlerin sinirlarini gevseterek isbirligine
yo6nelmesi ve elbet teknolojik olanaklarin
gelismesi 6nemli rol oynamistir. Dordiincii
Endiistri Devrimi olarak da adlandirilan
i¢inde bulundugumuz bilgi ve teknoloji
¢aginda ise disiplinlerarasi etkilesimler st
diizeye tasinmus, bilgi ve uzmanhk
alanlarinin kat1 ve degismez sinirlar
belirsizleserek i¢ ige gegmistir.

Dérdiincii Endiistri Devrimi’nin
tanimlayicilarinin basinda, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin tiim sistemlere dahil olmast,
her alanda fiziksel olanla sanal olanin bir
arada var olmasi gelmektedir. Mimarlik
disiplini de ¢ok yonlii dogasi geregi
toplumsal degisimlerden ve disiplinlerarasi
kurgulardan direkt olarak etkilenmekte, bu
etki kuskusuz mekéanin tiretimine ve
mekansal deneyime yansimaktadir. Mekanin
fiziksel anlamin1 doniistiiren, ¢ogaltan
bilisim teknolojileri, gecirdikleri toplumsal
stireglerle birlikte mekana ait var olan bilgiyi
doniistiirmis, beraberinde metnin ana
omurgasini olusturan “sinir’” kavramini hem
kavramsal hem de fiziksel anlamda
tartismaya agmustir.

Bu ¢alismanin oncelikli amaci, sinir ve
etkilesim kavramlarina zamansal olarak
geriye cekilerek, farkl disiplinlerden
beslenen bir ¢ergeveden ¢ok yonli
bakabilmektir. Bu hedefle, temel olarak sinir
ve etkilesim kavramlari bilgi ve iletisim
teknolojilerinin (ICT / Information and
Comunication Technologies) fiziksel mekan
ve zamanin sinirlarini doniistiirebilme
durumlari tizerinden tartisilacaktir.

Abstract

The interactive social processes, that began
with the First Industrial Revolution which
definitely had been fed by earlier formations,
have differentiated the forms of both living
and production, also individual and social
relations. With this differentiation every kind
of living/non-living things have become
interactive to each other. The multiplication
of scientific knowledge, development of
interdisciplinary specialization, cooperation
and technological opportunities played an
important role in constituting of this
interactive enviroment. Interdisciplinary
interactions have been brought to upper
level within the age of information and
technology which is also known as the
Fourth Industrial Revolution, likewise the
rigid and immutable boundaries of the fields
of knowledge and expertise have become
unclear.

The discipline of architecture is also directly
influenced by the social changes and
interdisciplinary constructs due to its
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Girig

Bilgi ve iletisimin iist diizeyde ve farkli
araglarla, farkli sekillerde gerceklesebildigi
icinde yasadigimiz ¢agin temel dinamik-
lerinden biri, nesneler/kisiler/topluluklar/
ortamlar arasi etkilesimdir. Bu etkilesimi
miimkiin kilan araglar ve teknolojilerin var
olmasinin temeli, toplumlarin yasayisini,
diinya algisini, glinliik pratiklerini kokten
degistiren kiiresel 6lgekteki toplumsal
olaylara dayanir. s giiciiniin makine giicii-
ne ve sonrasinda bilgiye dayali teknoloji-
lere/siireglere evrilmesi toplumsal agidan
Endiistri Devrimi ve kiiresellesme siireci
ile yakindan iliskilidir. Endiistri Devrimi,
en temelde tiretim bi¢imlerini degistirirken
ayn1 zamanda kentlerin yapilasma bigimi-
ni ve kentte yasayan insan yogunlugunu,
ulasim aglarini, kentsel ve kirsal alanlar-
daki yasantiy1 da degistirmistir. Bu siirecte
gerceklesen kent ile kirsal arasindaki mesa-
felerin kisalmasina bagl kentsel niifus yo-
gunlugunun artmasi, ulasim imkéanlarinin
kolaylasmasina imkan veren teknolojilerin
varlig1 ve kitlesel iletisim araglarmin kulla-
niminin yayginlagmasi, insanla ilgili/insana
dair her yarati1 ve liretim alan1 gibi mimari-
yi ve mekani da dogrudan etkilemistir.

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 bugiine kadar olan
gelisimi ve gelecek dngoriileriyle, 6zel
olan ile kamusal olanin, birey ile toplu-
mun, i¢ ile disin, duragan olan ile muglak

olanin sinirlarinin tartisildigi cok boyutlu
bir olgu olarak ¢esitli calismalara alan
olmustur, olmaktadir. Kitle iletisiminin
arttig1, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanildig1 kiiresellesmeyle baslayan sii-
recler goz Oniine alindiginda; teknolojinin
yalnizca bilisimin alani olmaktan ¢iktig1
ve ¢ok katmanli girift bir yap1 kazandig1
goriiliir. Bilgi ve bilisim teknolojilerinin
kullanimuyla, pozitif bilimler, sosyal bilim-
ler ve toplum bilimleri birbirinin ayrilmaz
bir pargasi haline gelmistir. Herhangi bir
disiplin bir bagka alanin yontemlerini ve
araglarini kendi diisiinme ve iretimi i¢in
kullanmaya baslamistir. Farkli alanlarin
birbirini besledigi hatta varligin1 miimkiin
kildigy, iginde yasadigimiz bu ortamda mi-
marlik disiplinin de farkli disiplinlerle geg-
mise gore ¢ok daha karmasik ¢ok katmanli
etkilesimlerde bulunmasi kaginilmazdir.
Calismada mekan bu lineer olmayan,
karmasik etkilesimlerin bir sonucu olarak
ele alinir; mekanin gerek fiziksel gerekse
algisal boyutlariyla sinirlara iliskin oldugu
kabuliiyle, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
zaman-mekanin algilanigini farklilastirma-
sini, sinir kavrami iizerinden tartismaya
acar.

Sinirin kavramsal ve fiziksel bir olgu
olarak tartismaya agilma siirecinin En-
diistri Devrimi ile birlikte basladig: goriisii
yaygin olmakla birlikte, sinir kavramina
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ait tartismalar Antik donem filozoflarina
kadar gotiiriilmektedir. Endiistri Devrimi
sonrasi bu tartismalar ilk olarak ekonomik
faaliyetler ve iiretim iliskilerinin farkli
cografyalarda ve iilkeler arasi siirdiiriile-
bilir hale gelmesiyle, sonradan ise bilgi
teknolojilerinin gelismesine paralel sosyo-
loji, psikoloji, miihendislik, mimarlik, kent
planlama gibi baska alanlara sigramasiyla
farkli boyutlariyla tartismaya agilir. Sinir
kavraminin sadece belli tarihsel donemler
temel alinarak degil; genis bir zamansal
dilim i¢inde, farkl disiplinler ve farkli ba-
kis agilartyla ele alinmasi, ¢alismaya ¢oklu
ve biitiinciil bir bakis acis1 kazandirmak-
tadir. Bu biitiinciil ve ¢oklu bakisla, sinir
kavraminin zaman-mekanin algilanisina ve
mekanin iiretimine etkileri farkl: tarihsel
donemlerden, farkli disiplinlerden, farkli
toplumsal s6ylemlerden katk: alinarak
aciklanmaya calisilmistir. Teknolojik gelis-
melerin zaman-mekanda sinira etkilerinin
ortaya konmasinda tetikleyici bir unsur
olarak goriilen ve siirin fiziksel mekan-
daki algisinin farklilasmasinda belirleyici
olan etkilesimli olma durumu, ¢alisma
kapsaminda fiziksel mekanda gergeklesen
farklt mekansal durumlar {izerinden ele
alimmaktadir.

Bu ¢alismanin 6ncelikli amaci, sinir ve et-
kilesim kavramlarina zamansal olarak geri-
ye cekilerek, farkli disiplinlerden beslenen
bir ¢er¢eveden ¢ok yonlii bakabilmektir.
Bu hedefle, temel olarak sinir ve etkilesim
kavramlari bilgi ve iletisim teknolojile-
rinin fiziksel mekan ve zamanin sinirla-
rin1 doniistiirebilme durumlari izerinden
tartisilacaktir. Bilgi ve iletisim teknolojile-
rinde yasanan doniisiim ve bu doniisiimiin
zaman-mekanda sinir algisina olan etkileri,
calisma kapsaminda zaman-mekan algisi-
nin toplumsal siireglere bagli degisen ve
doniisen durumlari iizerinden, ortaya atilan
sOylemler ve kavramlarin degerlendirilme-
siyle ve mekansal pratiklerde ele alinma
bicimleriyle farkli perspektiflerden ve ¢ok
yonlii olarak tartisilmaktadir. Sinir kavrami
calismada farkli anlamlariyla tarihsel ve
felsefi boyutuyla ele alinmaktadir. Siirin
barindirdigi bitis ve farklilagsma, kavramin
zaman-mekan boyutuyla olan iliskisinin de
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temelini olusturmaktadir. Sinirin zama-

na referans veren bu anlami, ¢alismanin
kapsamini1 olusturan bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki degisimin zaman-meka-
nin algilanisinda yarattig: farklilasma i¢in
o6nemli bir mekéansal durum olarak go-
riilmektedir. Zaman-mekan etkilesiminin
fiziksel sinirlara etkisi ¢alismada yalnizca
teorik olarak degil, mekansal pratiklerle

de desteklenerek aktarilmaktadir. Segilen
mekansal pratikler, fiziksel mekanda farkli
zaman-mekan durumlarmin deneyimine
olanak saglayan, bunu gergeklestirirken
farkli teknolojik araglar1 kullanan ve
bilgiyi dijital olarak mekana bir veri olarak
yansitan islerdir. Kuramsal bilginin, teorik
bilgi ve uygulamalarla ve tarihsel siirecte
yarattig1 tartisma ortamina dair diigiinceler-
le desteklenmeye calisildig1 ¢alismada sos-
yal bilimler ile pozitif bilimler arasindaki
artan etkilesimi gézlemlemek miimkiindiir.

St

Sinir kavrami, ¢ok yonlii olarak ele alinabi-
lecek bir kavram olmakla birlikte en genis
anlamiyla “bir seyin yayilip, genisleye-
bilecegi son ¢izgi” olarak tanimlanabilir.
Sinirlar, cografi alanlarin tanimlanmasinda,
yerlerin konumlandirilmasinda, politik
anlamda iilkeler arasi iliskilerin belirlen-
mesinde, bilimsel anlamda degisken bir
biiytikliiglin yaklasabildigi sabit biiylkliik-
lerin ortaya konmasinda, felsefi anlamda
varolusun tanimlanmasinda kullanilan ¢ok
yonlii bir olgudur (URL-1).

Sinirlar, uzamsal anlamda barindirdiklar:
ayirma, gecis, konumlandirma gibi 6zellik-
leriyle gerilimli ve kritik bolgeleri/esikleri
tarifler. Sinirlarin kritik noktalar olmasi ve
bir seyi, bir alani/bdlgeyi farklilastirmasi,
sinirlara ¢ok yonlii olasilik ve potansiyeller
barmdiran dinamik bir arayiiz olma 6zelligi
kazandirir. Herhangi bir sinirin var olabil-
mesi veya bir sinirdan bahsedilebilmesi
birbiriyle ayn1 ya da homojen olmayan bir-
den fazla seyin varligina baglidir. Sinir, bu
ozelligiyle gerek fiziksel gerekse toplumsal
anlamda Gtekiyle karsilagma, etkilesime
geeme noktasidir.

Sinirlar bitis ve farklilasma tanimlar.
Zaman ve uzam boyutuyla sinir kavrami
ele alindiginda “son” zamansal anlamda

multifaceted nature. This effect is
undoubtedly echoed on production of space
and experience of space. One of the foremost
depictors of the Fourth Industrial Revolution
is the inclusion of information and
communication Technologies in all systems
and the coexistance of the physical and the
virtual items in every field. These
Technologies, which alter the physical
meaning of space, transformed the existing
knowledge of space with the social processes
they have exposed to and come up for
discussion of the concept of border both
conceptually and physically.

The primary aim of this study is to probe the
concepts of boundary and interaction from a
frame fed from different disciplines in a
multi-faceted way by the time. With this aim,
the concepts of boundary and interactions
will be discussed mainly, through the power
of information and communication
Technologies to transform the boundaries of
physical space and time.

Anahtar Kelimeler: Sinir, etkilesim, bilgi
teknolojileri, iletisim teknolojileri, zaman -
mekan, muglaklik

Keywords: Boundary, interaction,

information technologies, communication
technologies, time - space, ambiguousness
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“Each surface is an interface between two
environments that is ruled by a constant
activity in the form of an exchange
between the two substances placed in
contact with one another.”“Her yiizey,
birbirleriyle temas halinde bulunan iki
madde arasindaki degis tokus seklinde,
sirekli bir faaliyet tarafindan yénetilen iki
ortam arasindaki bir arayiizdir.” (Virilio,
1997, 5.362).

“Apeiron.” llkcag Yunan felsefesinde, evrenin
sonlu ya da sinirlt olduguna inanan Platon,
Aristoteles gibi filozoflar disinda, evrenin
simirsizligint savunan Anaksimandros,
Anaksimenes, Ksenophanes, Melissos

ve Demokritos gibi filozoflarda gegen
sinrsizlik disiincesini ifade eden Yunanca
terim. “Apeiron, ayrica evrenin kendisinden
meydana geldigi ilk maddeyi, ya da “arke”yi
arayan Milet Okulunda, suyu arke yapan
Thales”i, su gibi nicelik bakimindan sinirlt
nitelik bakimindan belirli bir maddenin
dogadaki goklugu agiklamaya yetmeyecegini
éne siirerek elestiren Anaksimandros’un
nicelik bakimindan sinirsiz, nitelik
bakimindan belirsiz anlamina gelen
arkhe’sini, ilk maddesini, maddi nedenini
ifade eder” (Cevizci, 1999, 5.64).

Eger x sonluysa kendisiyle ayni cinsten
baska bir seyle sinirli demektir, yani
kendisiyle aynt sifati paylasan baska bir
seyle. Ama hicbir téz baska higbir tozle aynt
sifatt paylasmaz. Bundan dolayt higbir téz
bu sekilde sinirlanamaz, demek ki her téz
sinirsiz, sonsuzdur (Spinaza, 2011, 5.399).

bir bitisi ifade ederken, “sinir” uzamsal
anlamda bir farklilasma ve bitisi tarifler
(Hangerlioglu, 1978, 5s.87).

Her iliski farkli etkilesimleri beraberin-

de getirir. Smurlar, iliskileri ve iliskilerle
olusan etkilesimlerin bigimlerini belirler.
Etkilesim, birbiriyle benzer veya ayni ol-
mayan ortamlar, durumlar, kisiler/topluluk-
lar arasinda gergeklesebilir. Ayni olmama
durumu, etkilesimin gerceklestigi alanlarda
farkl1 araytizlerin olusmasini saglar. Viri-
lio, iki ortamin birbiriyle etkilesiminin bir
ara yiizeyde gerceklestiginden, bu ylizeyde
olan aktivitelere gore yiizeylerin sekil-
lendiginden bahseder. Virilio’ya gore her
ylizey, herhangi iki ortamin araytiziidiir.
Bu yiizeyler, birbirleriyle iligkili ortamlarin
etkilesimi sonucunda sekillenir. Burada
bahsedilen arayiiz “sinirin” ta kendisidir'
(Virilio, 1997, 5.362).

Sinir kavrami Antik donemden gliniimii-
ze felsefe ve diislince alaninin énemli
tartismalar1 arasinda yer almaktadir.
Pisagorcular’a gore evrenin kurucu ilkeleri
karsitliklardir; her seyin baslangicinda
ikilikler vardir, sinir (peras) ve sinirsiz olan
(apeiron) her seyin baslangicidir, diinyanin
evrimlestigi birbirinin karsit1 bu iki ilkedir
(4ster, 1999, 5.351). Pisagorcular sinir1 kutsal
bir olgu olarak goriir ve bu diisiinceye gore
‘sinirlanmis sey belli bir seydir ve nesneler
kendi smirlarinda var olur;” smir bir nesne
lizerine konusup diisiinmemizi saglar ve o
nesne i¢in olumlu olan1 belirler. Bu goriise
gore yalnizca sekil kazanmis seyler tanim-
lanabilir. Sekil ise dlgiilere, kanun ve sa-
yilara dayanmaktadir ve dogada 6l¢ii, say1
ve kanunlara gore sinirlandirilmis seyler
arasinda bir uyum (harmonia) vardir (Kranz,
1984, 5.127). Pisagorcularin smir1 olumla-
yan ve evrenin sonlu ve siirli oldugunu
savunan sdylemlerinin yani sira, sinirin bir
seyin 6liimii oldugunu diisiinen, evrenin
sinirsiz ve sonsuz oldugu goriisiinde olan
ve evrenin bu sinirsiz olma durumunu
“apeiron’? terimiyle agiklayan Anaximand-
ros, Anaximenes, Ksenephanes, Melisson
ve Demokritos gibi Antik Yunan filozofla-
rina da rastlanmaktadir (Kahn, 1994). Antik
donem Stoaci diisiincesine gore ise siirlar
mekansal degil eylemseldir: bir seyin si-

nirlart onun eylemlerinin siniridir, seklinin
sinirlar1 degildir (Deleuze, 2000). Kant’a gore
sinir, bilinmeyene kars1 bilmeyi sinirlayan
bir olgudur. Kant’in bu goriistine gore biz
ancak olaylari/fenomenleri yani somut olan
seyleri bilebiliriz. Numenleri (noumenon),
yani “seylerin gercek 6ziinil, gériinmeyeni”
bilemeyiz. Dolayisiyla bilgimiz bu sinirda
durur ve 6tesine gecemez. Kant’in bu dii-
stincesi bilgiyi sinirlar ama ayni zamanda
bu sinirin 6tesinde bir seyin bulundugunu
da gosterir (Kant, 1781, ¢ev. 2006). Hegel ise
sinirin bilincine varmamiz igin o sinirin
ilerisinde/arkasinda ne oldugunu bilmemiz
gerektigi gorisiiyle Kant’a karsi ¢gikar. Bu
yaklasima gore bir ¢izginin bitimini bilmek
0 ¢izginin Otesinde var olan seyin bilincin-
de olmamiz sayesinde gergeklesir. Sinirmn
6tesindeki seyin bilincine varildigi noktada
sinirin Stesine gegilir, bahsedilen sinir artik
gergek degildir (Hegel, 2004). Spinoza ise
sinirlanmis bir seyin tanimlanmis bir olgu,
siirsizligim ise tanimlanamayan, 6ncesiz
ve sonrasiz bir sey oldugundan bahseder.
Spinoza’ya gore sonsuz olanin sinirlari
yoktur. Spinoza’nin “t6z” olarak agikladigi
sonsuz ve sinirsiz olan sey yaratilmamis
olandir, Tanr1’dir. Bu yiizden sadece
diistiniilebilir ve bir imgesi olusturulabilir.3
Alman varolusgu diistiniir Karl Jaspers si-
nir kavramint agiklarken siir-durumlardan
bahseder. Sinir kavramini psikolojik boyu-
tuyla ele alan Jaspers’a gore insan, varolu-
sunu kendi sinir-durumlariyla karsilasma
aninda algilar ve var olmak tiim bu sinir
durumlarla yasamak veya carpismaktir (Jas-
pers, 1981, 5.37). Peter Marcuse ise smirlari
toplumsal boyutta ele alir. Bu toplumcu
yaklasima gore tiim sinirlar, kisi ve aktivi-
teler arasindaki toplum i¢i ya da toplumlar
arasi veya kisi ve gruplar arasi boliinmeleri
Onerir. Marcuse’a gore her seyin sinirlari
vardir ve hayat onun kapsadigi mekanlar
ile sinirlandirilmastir (Marcuse, 1999).

Kisith sayida olmakla birlikte yukarida
siralanan, ¢ok farkli zamansal kesitlere

ait yorum ve tanimlamalar, sinirin farkli
cergevelerden tirettigi soyut-somut yak-
lasimlarin gesitliligini gérmek agisindan
onemlidir. Bu ¢alisma ise gergevesini
zaman-mekanin kavranisinda siirin donii-
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siimiine yerlestirir. Zaman ve mekanin ve
sinirlarinin kavranisina ait radikal degi-
simleri kiiresellesme ve kiiresellesmenin
en dnemli {ireticilerinden bilgi ve iletisim
teknolojileri izerinden okumayi dener.

Zaman-Mekdn Baglaminda Siniri
Doniigstiiren Siire¢ ve Soylemler

Toplumsal iliskilerin farklilagmasi, iiretim
bicimlerinin degisimi ve buna bagli olarak
gergeklesen tiim doniistimler, Endiistri
Devrimi ile baglamakta; sonrasinda
gerceklesen kiiresellesme siireciyle biitiin
yerkiirede her tiirlii toplumsal iliskiye etki
eder hale gelmektedir. Kiiresellesme olgu-
su ¢ok yonlii bir kavram oldugu i¢in dogas1
geregi farkli alanlara, farkli sekillerde ve
farkli zaman dilimlerinde dahil olmustur.
Kiiresellesmenin kelime anlamindan da
gelen tiim yerkiireyi igine alan yapisi, kav-
ramla ilgili farkli goriigleri ortaya ¢ikarmus,
boylelikle kavram disiplinlerarasi farkli
sOylemlerle ele alinmistir.

Calismanin bu boliimii mekansal anlamda
zaman-mekan iliskisinde meydana gelen
doniisiimii ve bu doniisiimiin mekansal
sinirlara olan etkisini kiiresellesme siirecin-
den baslatir ve kavramin gerek mimarlik
alaninda gerekse diger toplumsal alanlarda
hangi sdylemlerle, kavramlarla iliskili
oldugunu tartismay1 hedefler.

Kiiresellesme lineer bir siire¢ olmadigi
gibi, etkisi de tek bir alan ile sinirli degil-
dir; kiiltiirel, teknolojik, ¢evresel, ekono-
mik, askeri ve politik bir¢ok alan1 i¢ceren
¢ok boyutlu bir fenomendir.

Kiiresellesmenin ¢ok boyutlu yapisi, kii-
resellesmenin baslangici ve tarihsel siireci
konusunda da farkli goriislerin var olmast
sonucunu dogurmustur. Waters kiireselles-
menin birgok boyutunun ge¢misinin 400
yil dncesine dayandigini ve bugiin de de-
vam ettigini fakat kavramin daha ¢ok alana
yayilmasindan dolay1 karmasik bir hal
aldigimi ve dagmiklastigint savunur. Bu ko-
nudaki bir diger goriis ise kiiresellesmenin
esas olarak 30-40 yillik bir gegmise sahip
oldugudur. Bu goriise gore kiiresellesme
Sovyetler Birligi’nin dagilmasi, 1960’lar
itibariyle uzaya 200’den fazla uydunun
yerlestirilmesiyle baslar ve enformasyon
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devrimiyle farkli teorisyenlerin goriislerine
gore farkli isimler alir (Moghaddam ve Rahman,
2012).

Toledo’ya (2014) gore ise kiiresellesme
fenomeni, Berlin Duvari’nin yikilmasin-
dan sonra dzellikle psikoloji, antropoloji,
felsefe, ekonomi, siyaset bilimi ve iletisim
alanlarinda ¢ok daha 6nem kazanmustir.

Baylis, Owens ve Smith’e (2017) gore
bilimsel bir diisiince olarak kiiresellesme
kavrami 1960’larda baslar ve bugiine kadar
kavramin, farkli boyutlarini 6ne ¢ikaran,
bes kullanimindan bahseder: birincisi ulus-
lararasilasma, ikincisi liberallesme, ekono-
mik entegrasyon, liglinciisii kiiltiirel enteg-
rasyon, dordiinciisii batililagsma, besincisi
sinirlarin bozulmasi, cografi sinirlarin daha
onceki 6nemlerini kaybetmis olmasidir.
David Harvey (1997) ise kiiresellesmenin
post-modern diinya diizeni baglaminda
zaman ve mekan algisi iizerindeki etkisine
odaklanir.

Kiiresellesmenin mekana olan etkileri ve
mekanin tanimlanmasinda yarattig1 farkli-
liklar g6z 6ntine alindiginda, i¢inde yasadi-
gimiz donemde, mekandan bagimsizlasma,
fiziksel sinirlarin ve uzakliklarin teknolojik
araglarla asilmasiyla gerceklesen siirlar
otesi faaliyetler, fiziksel ve/veya dijital
mekanlara yayilim gibi durumlar kiiresel-
lesme tanimina dahil edilmistir. Tiim bu
iliskiler bilgi ve iletisim teknolojilerine et-
kin bir sekilde bagimlidir. Bilgi ve iletisim
teknolojileri yerleri sinirlardan, zamandan
bagimsiz hale getirmistir. Siurlar 6tesi ilis-
kiler, akiskan mekanlar, sosyal aglar diinya
ile iliskimiz dahil her seyi degistirmistir
(Castells, 2001). Bilgi, aglar kanaliyla, 1866
yilinda kablolar yoluyla islerlik kazanan
telgraftan, telefon baglantilarina, internet
kanaliyla kurulan iletisime biiyiik bir hizla
katlanarak artmistir.

Gilinlimiizde bilgiye dayali kiiresellesme
¢ok daha hizli, daha ucuz ve biiyiik 6l¢iide
aglar iizerinden ger¢eklesmektedir. Kiire-
sellesmenin geldigi bu son noktada medya,
kiiresel bagimsizlik ve bilgi toplumunun
kiiresellesmesi konularinda 6nemli bir rol
oynar. Bilgi toplumu, IBM Grubu Geli-
sim Vakfi’nin (IBM Community Development
Foundation) 1997 raporuna gore ¢ok sayida
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Sekil: 1
Etkilesimli-teknolojilere etki eden siiregler.

MEDYA
+ [iletisim teknolojileri]

TEKNOLOJI

*kullanim alanlarinin artmasi,

*bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin yasadigi déniisim,

*bilginin, aklin ve bilincin déntisimdi,

*toplumsal, kiltirel pratikleri farklistirmasi.

bireyin giinliik hayatinda bilgi yogunlugu-
nun yiiksek seviyede olusu ile karakterize
edilmektedir. Bilgi yogunlugu, birbiriyle
uyumlu, iletisim halinde olan teknolojilerin
kullanim1 yoluyla ve mesafeden tamamen
bagimsizlagsmis olarak farkli konumlar
arasinda dijital verinin transfer edilmesi,
alinmasi veya degis tokus yapilmasi ile
tanimlanmaktadir (URL-2).

Peter Drucker (1993) Kapitalist Otesi
Toplum (Post-Capitalist Society) kitabinda
bilgi toplumunun gelisiminden bahseder.
Calismasinda bilgi ve iletisim teknolojile-
rinin tim alanlara dahil olusunun pazari,
endiistriyi, is alanlarini, iiriin ve servis
gelistirmeyi nasil etkileyecegine vurgu
yapar. Benzer sekilde Daniel Bell (1976)
sanayi sonrasi toplumun temelde bilgiye
dayandigini, yeni iiretim ve sosyal iliski
formlarinin veri yonetimi ile miimkiin
olacagin1 belirtir. Masuda ise (7990) bilgi ve
iletisim teknolojilerinin ve bilginin tiretken
bir sekilde kullanim1 yoluyla ortaya ¢ikan
yeni bir medeniyetin gelisi fikrini destek-
ler. Alvin Toffler (1980), bilgi toplumunu
teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak
g0riir. Marshall McLuhan, ise elektronik
iletisim araglarinin egemen oldugu kiiresel
kdy (global village) teorisinin hakim oldugu
donemi “bilgi ¢ag1” olarak nitelendirir
(McLuhan, 1964, cev. 1994). Endiistri Devri-
minin hizmete ve isgiiciine dayali {iretim
bicimleri yerini bilgiye ve teknolojik
gelismelere birakmis, toplum yapilanmasi,
iiretim faaliyetleri, kiiresel iligkiler bilgiye
ve teknolojiye dayali araglarla saglanmaya
baslanmistir. Kiiresel anlamda birbirleriyle
etkilesime giren toplumlar arasinda iletisim
ve haberlesme aglari olusmus, bilgisayar
teknolojilerinin gelisimi ve internetin
yaygin kullanimiyla toplumlar bilgi toplu-
mundan ag-toplumuna gecis yapmislardir
(Sekil 1).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kiire-
sellesme tizerindeki etkisini vurgulayan
siyaset yorumcusu Thomas Loren Fried-
man (2006) kiiresellesme siirecinin bir
sonucu olarak diinyanin cografi olarak
algilanisinin degisimini “diinyanin diizles-
mesi” (flattening of the World) olarak tarifler.
Friedman’in bu 6nermesine gore kiiresel
6lgekte hiyerarsik yapilanmalar ag tekno-
lojileri ile birlikte yatayda galisan yapilara
doniismiis, diinya yuvarlak olmaktan
¢ikarak diizlesmistir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kiiresellesme iizerindeki
etkisine dayanarak, Friedman kiireselles-
meyi ag kavrami lizerinden tic doneme
ayirir. Kiiresellesmenin ilk asamasi olan
“kiiresellesme 1.0” giiciinii lilkelerden ve
kas giiciinden alir. Kiiresellesmenin ikinci
asamast olan ve 1800’lii yillardan baslaya-
rak 2000 yilina kadar siiren “kiiresellesme
2.0” giiclinii ok uluslu sirketlerden alir.
Bu dénemin ilk yarisinda kiiresellesmeyi
etkileyen 6nemli dinamikler Birinci En-
diistri Devrimi ile birlikte buhar giiciiniin
kullanilmaya baslamasi ve demiryollari ile
ulasim maliyetlerinin azalmas1 olmustur.
Ikinci yarisinda ise, kiiresel dlgekte etki-
lesimi ve entegrasyonu saglayan dnemli
dinamikler, telgraf, telefon, kisisel bilgi-
sayarlarin kullanilmaya baslanmasi, uydu
teknolojilerinin gelisimi ve internetin ilk
versiyonlarinin yayginlasmasidir. Fried-
man’n siniflandirmasinda 2000 yilindan
giliniimiize kadar olan siire¢ “kiireselles-
me 3.0” olarak tariflenir. Bu ¢agin itici
giicti bireyin kendisinin kiiresellesebilme
deneyimidir. Bu dénemde gelisen internet
teknolojileri ile fiber kablolar diinyanin
her noktasini gevrelemis ve diinyanin her
noktast bir ekrana yansiyabilecek duruma
gelmistir. Sanal toplantilar, video-kon-
feranslar ve ger¢cek zamanl gergeklesen
iletisim kurabilme imkéanlar1 farkli cograf-
yalar1 ayn1 diiz yiizey iizerinde bir araya
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getirebilmektedir. Friedman’a (2006) gore
teknolojik olanaklar sayesinde daha 6nce
goriilmemis bir sekilde daha fazla insan,
farkl: sekillerde, diinyanin farkl kosele-
rinden gergek zamanli olarak bu siirece ve
deneyime katilabilmektedir.

Gortildiigii gibi, bilgi toplumunun kiiresel-
lesme siirecinde, medya, bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler, bireylerin ve
topluluklarin hayati deneyimleme tarzla-
rinda, zaman1 ve mekani algilama sekille-
rinde ve giindelik hayat pratiklerinde ¢ok
farkli potansiyeller/olasiliklar tiretmistir.
Giindelik hayata, sosyal iliskilere, iiretim
sistemlerine, iletisim sekillerine bilgi ve
bilgisayar teknolojilerinin dahil olmasiyla
birlikte zamanin ve mekanin algilanma
bicimi de koklii degisimlere ugramis-

tir. Farkli cografyalar arasindaki saat ve
uzaklik engelinin kalkmasi, iletisimin
farkli mekansal ve zamansal platformlara
taginmasi hem cografi sinirlart hem de
zaman-mekan iliskisinin sorgulanma-

st gerekliligini beraberinde getirmistir.
Virilio 6nceden zihinsel ve analojik olarak
ilerletilen bilgi tiretme ve diistinme siirecle-
rinin gliniimiizde aragsal ve sayisal olarak
yuriitildiigiinii boylelikle sibernetik bir bil-
gi tiiriiniin ortaya c¢iktigini one siirer (Virilio,
2003, s.7). Bilgi iiretim bigimleri ve kullani-
lan araglardaki bu farklilasmanin sebebi,
teknolojik gelismelerle birlikte klasik bilim
anlayisinin farklilasarak teknoloji odakl
teknobilim (technoscience) haline gelmesi-
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kati olan hersey buharlasiyor.”

MARSHALLBERMANN

* zaman-mekan-sikismasi
[time-space-compression] DAVIDHARVEY

*akislar-uzami
[space-of-flows] MANUELCASTELLS

*Kkiresel-kdy
[global-village] MARSHALLMCLUHAN

Sekil: 2
Zaman-uzam baglaminda sinirt dondstiren
siregler/kavramlar/sdylemler

dir. Modern ¢agin iletisim ve teknolojik
araglarinin her alanda kullanimiyla birlikte
yaratilan elektronik atmosferle “mekéanin
ve cografyanin sonu”* nun basladigini
sOyleyen Virilio’nun bu diisiincesine gore
diinyasal zamanin anindalig1 ile mesafeler
ve cografi araliklarin gergekligi ortadan
kalkmuis, Diinya, Pascal’in deyisiyle “mer-
kezi her yerde, ¢evresi hi¢bir yerde” olan
bir meta-kente doniismistiir (Virilio, 2003,
s.16) (Sekil 2).

Zaman ve mekan iliskisinin farklilasma
durumunu toplumsal siiregler ve teknolo-
jik gelismelerle birlikte ele alan kuramsal
calisma ve sOylemlerde bu farklilasma,
mekanin fiziksel durumu, bilissel olarak
algilanis1 ve zaman kavraminin mekén
igerisinde nasil hissedildigi ile ilgilidir.
Cografyaci ve sosyal kuramci David
Harvey (7989) zaman ve mekan deneyimi-
mizdeki radikal degisimleri kiiresellesme
ve onu miimkiin kilan bilgi ve iletisim
teknolojileri ile iliskilendiren teorisyen-
lerin basinda gelir. Harvey, modernite ile
birlikte farklilasan yasamsal deneyimlerin
bireysel ve toplumsal boyutlarda meydana
getirdigi doniisiimlerin hizint ve etkilerini
The Condition Of Postmodernity (Postmo-
dernligin Durumu) adl1 kitabinda Marshall
Berman’in dnermesiyle sdyle aciklar:

L “We are not seeing an ‘end of history’,
but we are seeing an end of geography.
Whereas, until the transport revolution
of the nineteenth century, the old time
intervals produced an auspicious distancing
between the various societies, in the age
of the current transmission revolution,
the ceaseless feedback of human activities
is generating the invisible threat of
an accident befalling this generalized
interactivity - an accident of which the
stock market crash might be a symptom.”
Virilio, 1995, pp.9

“Bugiin diinyanin her yaninda insanlarin
paylastig1 bir yasamsal deneyim tarzi
-mekan ve zamanin yasanisi, benligin ve
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“After three years of explosion, by means of
fragmentary and mechanical Technologies,
the Western World is imploding. During
the mechanical ages we had extended our
bodies in space. Today, after more than

a century of electronic technology, we

have extended our central nervous system
itself in a global embrace, abolishing both
space and time as far as our planet is
concerned.” Harvey, D. (1990). The condition
of postmodernity: An enquiry into the
conditions of cultural change, pp:293.

baskalarinin yasanisi, hayatin olanaklari-
nin ve tehlikelerinin yasanigi- vardir. Bu
deneyimin toplamina “modernite” adin1
verecegim. Modern olmak, kendimizi, bize
seriiven, iktidar, haz, ilerleme ve bunlarin
yani sira kendimizin ve diinyanin donii-
stimiinii vaat eden, ama ayni zamanda,
sahip oldugumuz, bildigimiz, oldugumuz
her seyi imha etme tehdidini tastyan bir
ortamda bulmamiz demektir. Modern
ortamlar ve deneyimler, her tiir cografi ve
etnik sinirlari, sinif ve ulus sinirlarini, din
ve ideoloji sinirlarin1 boylamasina keser.
Bu anlamda, modernitenin biitiin insanlig1
birlestirdigi soylenebilir. Ama bu birlik
paradoksal bir birliktir, uyumsuzlugun bir
birligi; hepimizi dur durak bilmeyen bir
¢oziilme ve yenilenme, miicadele ve ¢elis-
ki, ikirciklilik ve 1stirap girdabina akitir.
Modern olmak, Marx’1n ifadesiyle, “kati
olan her seyin buharlastig1” bir evrenin
pargasi olmaktir.” (Harvey, 1997, 5.23-24; Ber-
man, 1982, s.15).

Harvey, sermayeye dayali giiciin etkili
akisi ile smirlarin seffaflasarak diinyanin
tek bir mekan olarak algilanmaya baslandi-
81 kiiresellesme siireciyle birlikte, zamanin
ve mekanin algilanisinda meydana gelen
koklii degisimleri, zaman-mekan sikismasi
(time—space compression) kavramlyla ag:lklar.
Harvey zaman mekan sikismasi kavramini,
ekonomik aktivitelerde olusan ivmelen-
menin mekansal bariyerleri ve mesafeleri
yok etmesini ifade etmek i¢in kullanmustir.
Harvey’e (1989, cev. 1997) gore kiiresellesme
stireci ve artan tretim iligkileri ile birlikte
gercgeklesen toplumsal ilerleme, “mekanin
fethini, biitiin mekansal engellerin yikil-
masini ve mekénin zaman araciligiyla yok
edilmesini gergeklestirecektir”.

Harvey zaman mekan sikismasinin gercek-
lesme siirecini McLuhan’mn kiiresel kdy
teorisine dayandirarak soyle agiklamistir:

“Ug bin y1l boyunca parga boliik meka-
nik teknolojilerin kullanimi1 temelinde

disa dogru patlama yasadiktan sonra,

bat1 diinyast ice dogru patliyor. Mekanik
caglarda viicutlarimizi mekanda yaymistik.
Bugiin, elektronik teknolojinin uygulama-
ya konulusundan bir ylizyil sonra, merkezi
sinir sistemimizin kendisini biitiin kiireyi

kucaklayacak bigimde yaymis, gezegeni-
miz dlgeginde mekani ve zamani ortadan
kaldirmis bulunuyoruz.”s (Harvey, 1997,
5.327).

Kanada’l1 iletisim uzmani Marshall Mc-
Luhan 1960’11 yillarda dne attig kiiresel
kdy teorisinde, bilgi ve iletisim teknolo-
jilerindeki gelismelerin diinyay1 algilama
ve yorumlama bigimimizi degistirmesini
iletisim ve medyadaki doniisiimle birlikte
ele alir. McLuhan’in kiiresel koy teore-
minde gelecegin sehirleri fiziksel olarak
inga edilmis binalar ve gayrimenkullerden
degil, bilgiyle dolu elektronik bilgi metro-
pollerinden olusacaktir (McLuhan, 2012, 5.72).
McLuhan dijital teknolojilerin toplumun
her alanina etki etmesiyle birlikte yeni bir
“ayn1 andalik” ve “her yerde” olma deneyi-
mi yasandigini, bu deneyimle birlikte “za-
manin” durup “mekanin” ise yok oldugunu
savunur. Kitle iletisim araglarinin gelisimi
ve elektronik medya ile birlikte, diinyay1
algilamanin kolektif olarak gergceklesme
durumuna geri doniilmiistiir. McLuhan kii-
resel koy kuramini iste bu kolektif diisiince
bigimi {lizerine oturtur. Elektronik medya
insanlig1 yeniden birlestirmis, telgraf ve
radyonun kullanilmaya baslanmasiyla tim
diinya mekansal olarak biiziiserek kiigiil-
miuistir (Mcluhan, 2012, 5.63).

McLuhan 1967 yilinda yayinladig: “The
Medium is the Massage: An Inventory

of Effects” (Medya Mesaji, Medya Masajidir:
Mcluhan i Izinde Medyayr Anlama Kilavuzu) adll
kitabinda, elektronik medya araciligiyla
yaratilan diinyada ekonomik, kiiltiirel ve
toplumsal gerilimlerin yogun olarak yasan-
digindan bu gerilimlerle yeni ortamlarin
ve mekansal bigimlerin ortaya ¢iktigindan
bahseder. Internet ve bilgisayar teknolo-
jileri sayesinde kesintisiz, es zamanli ve
mesafeden bagimsiz olarak gergeklesen
etkinliklerle fiziksel mekan birincil 6ne-
mini yitirmektedir (Mcluhan, 2012, s.16). Bu
baglamda McLuhan’a gore teknolojik or-
tamlar, insanlari i¢inde barindiran edilgen
seyler degil, gerek insanlar1 gerek baska
teknolojileri yeniden bi¢cimlendiren etkin
stireglerdir. Elektronik medyanin kapsayici
ozelligi gliniimiiz kitle-kiiltlirliniin de bir
0zelligi olarak her alanda etkin olabilmeye
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olanak saglamistir. Boylelikle, mekéanin ol-
madig1, zamanin ise durdugu, her seyin es
zamanli olarak her yerde gerceklesebildigi
bir toplumsal ortam varolmustur. McLu-
han’1n (2014) kiiresel kdy olarak tanimladigi
bu diinyada her yer meydandir ve her sey
kendi meydanindadir.

Medya, bilgi ve iletisim teknolojileri
araciligiyla kurulan yeni mekani, sinirlarin
yer almadigi, giiglii bir etkilesim ortamina
dayali kiiresel bilgi uzami olarak géren
Manuel Castells (7996) bu mekani bilgi
otobanlar1 ve elektronik bilgi merkezleri
olarak ifade eder. Alvin Toffler ise 1980
yilinda yayinladig1 “The Third Wave”
(Ugiincii Dalga) adl1 kitabinda i¢inde yasa-
digimiz teknoloji ve bilgiyle ¢evrilmis
toplumsal ortami kiiresellesmenin tigiincii
kusagi olarak goriir ve bilgisayar ve tele-
komiinikasyonun yeni bir yasam tarzi, yeni
bir aile tipi 6nerdigini savunur. Toffler’a
gore bunun karsilig1 bilgisayarlar aracili-
giyla kurulan elektronik-kosklerdir ve sa-
nal mekanda yaratilan siber-kent giiniimiiz
agorasidir (Toffler; 1980, gev. 2008).

Ispanyol sosyolog Manuel Castells (1996,
cev. 2003) ise zaman-mekan boyutunda ya-
sanan doniisiimii, ilk olarak The Informa-
tion Age: Economy, Society and Culture
(Enformasyon Cagi: Ekonomi, Toplum ve Kiiltiir)
isimli eserinin birinci cildi olan “The Rise
of the Network Society” (4g Toplumun Yiik-
selisi) adl1 kitabinda ele aldig1 ag toplumu
(network-society) kavrami ile aciklar. iletisim,
yonetim, ekonomi gibi amaclarla 6rgiitle-
nen bu kiiresel bilgi ve iliskiler sistemi, ag
toplumunun var oldugu farkli alanlar1 ifade
eder. Ag toplumunda bilgi ve teknoloji her
tarafimizi sarmalamis, eylemler, mekanlar
iliskiler bu kiiresel agin birer pargast haline
gelmistir. Ag toplumunun ortaya ¢ikma-
styla birlikte, teknoloji ve toplum, biin-
yesindeki sinirlar1 bozarak dijital kiiltiirle
biitiinlesmis ve giindelik toplumsal hayatta
dijital kiiltiiriin mekanizmalar1 kullanilir
hale gelmistir (Castells, 1996, ¢ev. 2003).

Castells’e gore bu kiiresel ag, mesafeleri
ve sinirlart ortadan kaldirir, toplumlari ve
topluluklar1 birbirine yaklastirir hatta i¢
ice gecirir, yeni bilgi otobanlari olusturur
ve herkesin elektronik bilgi merkezlerine
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ulasmasini saglar. Castells’in ag toplumu-
nun en belirgin karakteristik 6zellikleri
zaman ve mekanin algilanisinda ortaya
cikar. Castells ag toplumlarinda zaman
dis1 zaman (timeless-time) ve akislar uza-

mi (space-of-flows) adin1 verdigi iki farkl
zaman-mekan ifadesi kullanir. Castells,
zaman kavraminin genisletilebilen hatta
yok sayilabilen 6zelliginden ve mekanin
cografi sinirlardan ve uzakliklardan arindi-
rilarak teknolojik imkanlarla asildigindan
bahseder® (Castells, 1996, cev. 2003, 5.615).

Akislar-uzami, sadece elektronik ve teleko-
miinikasyon devreleri degil ayni zamanda
tek bir ortak, es zamanl toplumsal pratik
gevresinde bu elektronik devreler ve onlari
destekleyen sistemler iizerinden birbirine
baglanan bir mekénlar agidir. Mekansal
orgiitlenmenin akislar uzaminda toplumla
ve toplumsal iliskilerle olan anlamli iliskisi
bulaniklasmistir. Castells, postmoderniteyi
akiglar uzaminin mimarisi olarak goriir ve
akislar uzaminin varlig1 ve tanimlanmasiy-
la birlikte bulaniklasan toplum ve mimari
arasindaki iligskinin yeniden tanimlanmasi
gerektigini savunur (Castells, 2003, 5.556-

557). Insanlar hala fiziksel mekanlarda var
olmaya devam etmektedir. Fakat insan-

lar arasindaki etkilesimi saglayan aglar,
toplumlari akislar uzami etrafinda orgiitle-
mektedir. Bu durum fiziksel anlamda var
olan mekéanlarin anlaminin sorgulanma-
sina, fiziksel olanla olmayan arasindaki
sinirlarin bulaniklagsmasina yol agmaktadir.

Dijital Teknolojilerle Olusan Yeni
Mekdnsal Kurgular ve Stnir

“Insan, mekanlar arasi1 taniml1 bir sinir
olusturur ama sonra onlar1 yeniden bagla-
mak, bir mekandan iliskili bir digerine geg-
mek ister”? (Simmel, 1994, Boettger, 2014 5.10).
Mekan ve zamanda “‘sinir” kavrami,
mimarlik disiplini i¢inde de, kuskusuz
varoldugu zamandan bugiine degin, ¢cok
farkli sdylemlerde yerini bulmustur. Sinir
kavramin1 duragan bir olgu olarak ele alan
yaklasimlarda sinirlar ayn1 zamanda mah-
remiyet derecesini de belirleyen fiziksel
engellerdir. Davranis ve deneyim odakli
sinir durumlarda ise esneklik 6n plandadir
ve zihinsel etkilesim s6z konusudur. Meka-
n1 deneyimleyen kullanicinin bedeni ve

6 “Zamansiz zaman, akislar uzamna aittir;
diinya ¢apinda birgok mekdnda ise ¢esitli
kesimlerden olusan toplumumuzu maddi
olarak yaplandiran ve yapibozuma
ugratan zaman disiplini, biyolojik zaman ve
toplumsal olarak belirlenmis siralanmalar
gegerlidir. Uzam, toplumumuzda zamant
sekillendirir, boylece tarihsel bir egilimi
tersine cevirir: Akislar zamansiz zamant
tetikler, mekanlar ise zamana baglidir.”
Castells, M. (2003). Enformasyon, Toplum ve
Kltir: A Toplumun Yikselisi Enformasyon
¢agi, (Gev. Ebru Kilig), Istanbul Bilgi
Universitesi Yaynlari, s.615.

7 “Only man has the faculty to connect and
separate what is found in nature, and to
do so in the distinctive manner that one is
always the presupposition of the other”...
“In his article “Briicke und Tir” (Bridge and
Door), Georg Simmel writes of the human
ability to separate spaces—that is, to
establish a boundary between them—and
the need to then connect them again.”
Boettger, T. (2014 pp.10).
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hareketiyle sekillenen mekansal deneyim,
sinir kavraminin “an’a 6zgii” ve “siirekli
olarak yeniden” tariflenmesini saglar. Bu
tiir zihinsel etkilesimler ile duraganligini
kaybeden ve esnek hale gelen mekansal
siirlarin tariflenmesinde belirsizlik, ara-
dalik, muglaklik, bulaniklik gibi kavramlar
one ¢ikar. Bergson’a gore imgesel yasa-
min olabilmesi i¢in insanda muglak bir
faaliyetin varlig1 gereklidir (Bergson, 2007, s.
124). Belirsizlik, aradalik, muglaklik, bu-
laniklik gibi kavramlar kuantum fizigi ile
ilgili galismalarla birlikte 6n plana ¢ikmis
ve farkli alanlarin ¢alisma alanlarina dahil
olmus kavramlardir. Klasik fizik, tim
karmasik seyleri basit unsurlar olarak ve
mutlak degismez kurallar ¢ercevesinde ele
alirken, kuantum fizigi basit bilesenlerin
bir arada kullaniminda ortaya ¢ikan yeni
durumlar ve ihtimaller {izerinde sekillenir.
Bu baglamda Abraham Moles (2012), “Be-
lirsizin Bilimleri: Insan Bilimleri i¢in Yeni
Bir Epistemoloji” (Les Sciences de I'Imprecis)
adli kitabinda bilimin gelisme siirecinin
olabildigince agik segik Ol¢iitlere bagl bir
terminolojiye dogru gitmekte oldugundan
ancak bilimsel yenilikler i¢in zihnin biitiin-
lestirmesi bir bakima diizenlemesi/yerles-
tirmesi gereken belirsiz kavramlarla i¢ ige
olmasi gerektiginden bahseder. Moles’e
gore muglak kavramlarin ¢atismali bir 6z
tastyan diislincesinin mekaniginde yenilik
tiretici olma potansiyeli bulunmasina sasir-
mamalidir; ¢iinkii asir1 bir kesinlik tutkusu,
yeniligi, herhangi bir yontem eksikliginden
daha fazla kisirlastirir; diinyayi yenilik¢i
bir imaja kavusturmak ve bilimsel bilgi-
nin gelismesi i¢in muglak ve belirsiz olan
seylerin arayist onemlidir.

Bernard Tschumi, sinir kavramini agiklar-
ken ikili bir durumdan bahseder. Tschumi,
sinir1 fiziksel ve sanal mekan iizerinden iki
yonlil olarak ele alir. Mimarlik disiplinin
fiziksel anlamiyla ele alindiginda sinirla-
ra ve sinirlarin insasina iliskin oldugunu
savunan Tschumi’ye gore sinirlar ihlalin
bulundugu yerlerdir. Sinirlar kisitlama ve
zorunluluklarla var olan ama igerisinde
ihlal edilme potansiyeli barindiran kritik
alanlardir. Tschumi’nin sinir kavramini

ele aldig1 ikili durumun ilki fiziksel olan

durumdur. Mimarlik kapali alanlar ve
cogunlukla kapali mekanlar olusturmaya
iliskindir yani sinirlar insa etmeye iligkin-
dir ve her sinir ihlal edilme egilimindedir.
ilhal edilen yer ise, smirm bulundugu
yerdir. Ikinci ise sanal mekén kavraminm
ortaya ¢ikmasiyla siirmn bir sorgulama
bigimine ve belirsizlik durumuna evrilme-
sidir. Disiplin ve insa etme eylemi olarak
kesinliklere ve netliklere dayanan mimar-
lik disiplininin toplumsal déniisiimlerle
birlikte bugiin gelinen noktada belirsizlik-
ler ve i¢ ice gegme durumlaryla birlikte
ele alinabilmesini biiyiileyici olarak géren
Tschumi’ye gore her iki durum da farkli
mekansal iliskiler barindirir (URL-3).

Aydmli (2008) mekanin, “mutlak” degerler
icerdigini ve zaman ve yasam kavramlarini
icine alan her yerde ortaya ¢iktigindan,
“muglak” olanin “mekansallik” oldugunu
One siirer. Mekansallik ise muglakligini
mekansal deneyimden almaktadir. Mekana
dair bilgi zihinsel siireglerle deneyim adini
almaktadir. Mekanin deneyimlenmesi,
mekanin ve zamanin ortiismesi ile miim-
kiin olan bir eylemdir. Bu 6rtiisme aninda
mekanin sinirlar1 tanimlanir. Mekansal
deneyimin “ana ait olma” 6zelligiyle
mekanin sinirlar1 da mekénsal deneyimin
gerceklestigi “ana ait” olur. Dolayistyla
mekansal simirlar deneyim odakli ve esnek
hale gelir. Teknolojik araglarin kullani-
minin her alana niifuz etmesiyle birlikte
mekanla ve dis diinyayla olan alg1 ve zihin-
sel etkilesimimiz zenginlesmekte, yer yer
gercek Ustii hale gelmektedir.

Mimarlik disiplininin, gerek varolussal
anlami gerek de pratikte uygulanan haliyle,
kosullandirict ve baglayici yoniiniin eylem-
lerin kdkeninde yer alan arzulardan giderek
uzaklastigini savunan Peter Eisenman’a
(2003) gore mimarlik bulaniklasarak bu net
iliskiyi kirabilecek ve mekansal anlamda
da esnek hale gelebilecektir. Eisenman’in
“bulaniklasma” (blurring/blurred-zone) kav-
ramiyla agikladigi bu kirtlma durumu,

her tiirlii sabit ve net iliskilerin, sinirlarin
yikilmasi ve yeni iliskilerin kurulabilecegi
bir ortamin hazirlanmasidir. Eisenman bu-
laniklasma ile mimarlign tarihsel siiregte
zaman kavramtyla olan zorunlu bagmin
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kirilabilecegi ve bdylelikle zamandan ba-
gimsiz yeni durumlarin olusabileceginden
bahseder. Tschumi ve Eisenman’in ortak
noktasi, mimarligin olay ve eylemden ba-
gimsiz olarak ele alinamayacagi, 6znenin
ve 6znenin mekan deneyiminin esas ol-
dugu ve mekansal deneyime net sinirlarin
cizilemeyecegi diistincesidir. Gliniimiizde
kullanici, 6zne odakli biitiin disiplinlerde
oldugu gibi mimarlikta da her tiirlii sabit
iliskiler ve net sinirlar yerini devingen ve
etkilesim potansiyellerine birakmaktadir.
Tschumi ve Eisenman’in mekansal bag-
lamda sinir1 mutlak gerceklikten belirsizli-
ge dogru evrilen ve giderek bulaniklasan/
muglaklasan bir olgu olarak ele almalar1
modernizm ve postmodernizm arasindaki
kirtlma ile paralellik gésterir. Modernizmin
kat1 ve degismez prensipleri ile mekan
sinirlar iizerine kuran ve biitiinciil olarak

o sinirlar tizerinden ifade eden mimarlik
anlayist postmodern dénemde teknolo-

jik olanaklarla birlikte sekil degistirmis,
yeni mekansal ifadeler ve buna bagli sinir
tartismalarini ortaya atmistir. Baudrillard,
modernizm-postmodernizm baglaminda bu
degisimi soyle agiklar:

“Uretim ve endiistri kapitalizminin ege-
menligindeki modernite, metalasmanin
infilak edip sagilmast (explosion), mekanik-
lesme, teknoloji, miibadele ve piyasayla
nitelenirken; postmodern toplum tiim
sinirlarin, alanlarin, yiiksek ve asag kiiltiir,
goriiniis ve gergeklik arasindaki ayrimla-
rin; bir bagka ifadeyle geleneksel felsefe ile
toplumsal kuramlarin tiim pozitivitelerin
biiyiik gondergelerinin (referenz) sonlukla-
rinin (finality) bittigini gosterir.” (Baudrillard,
2003; s.71; Kellner, 1988, s.231).

Mekanin sinirlarina ait algilar1 degistiren
6nemli bir unsur da kuskusuz teknolo-

ji olmustur. Bugiin i¢in de, mesafe, hiz
ve konum olarak insan1 ve aktivitelerini
doniistiiren, bilgi ¢aginin ayrilmaz bile-
seni, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
gelismeler, kuskusuz hayatin varoldugu

Mekanlar, iliskiler ve 6zneler arasindaki
seffaflik, hafiflik, esneklik, akiskanlik ve
siireklilik kavramlar1 hi¢ olmadig1 kadar
mekanin iiretim siirecine dahil olmustur.
Medya teorisyeni Manovich (2006) mekan-
sal bi¢imin giiniimiiz dinamik ve zengin
coklu-ortam uygulamalariyla ¢evrelenme-
sini, bilisim devriminin ve bilgi ¢aginin

bir temsili olarak goriir. Bilgisayar ve
iletisim teknolojilerindeki gelismeler ve bu
gelismelerin destekledigi yeni bir mekan
olusumu olan sanal-mekén, ¢oklu ortamlar
arasindaki sinirlart muglaklastirmis, or-
tamlar arasi gecirgenligi artirmis, deneyimi
gerceklestiren kullanicinin 6zgiirliik alanla-
rin1 genisletmistir.

“Ne yalnizca senin olan sabit bir yer, ne
bir form, ne de yalnizca sana 6zgii olan bir
islev verdik. Biz sana, kendi 6zlemlerine
gore ve kendi yargilarina gore istedigin
yere, istedigin forma ve istedigin islevlere
sahip olabilesin diye... Boylece higbir
sinirla kisitlanmadan, eline verdigimiz
kendi 6zgiir iradene gore kendi doganin
sinirlarini kendin belirleyeceksin. Seni
diinyanin merkezine yerlestirdik, diinya-
da olan biteni buradan ¢ok daha kolayca
gorebilesin diye.”® (Della Mirandola, P, 1948,
Roth, 2006: 431).

Fiziksel mekanin kullanici-mekan dina-
mikleri, etkin dijital teknolojilere sahip
sanal mekandan, gerek gergeklestigi ortam
(medium), gerekse sanal mekanda yaratilan
sanal kimlikler ve bunlarin mekén deneyi-
mi anlaminda farklidir. Bilgi teknolojileri
mekana ait bilginin anlamin1 ve iiretimini
farklilastirirken fiziksel olan ile sanal olan
arasinda cesitli arayiizler tanimlar. Sinir bu
iki mekan arasindaki dinamik arayiizdiir.
Bu dinamik arayiiziin/sinirin tanimlanma-
sinda, duyusal ve biligsel unsurlar, bilgi-
sayar internet gibi ¢oklu-ortamlar, mekani
deneyimleyenin beden ve hareketleri gibi
farkli etkenler yer alir (Sekil 3).

Kullanicilarina, sanal ortamda kurgula-
nan bir model icerisinde bilgi ve deneyim

mekansal iliski ve sinirlara da etkili bir
sekilde yansimistir. Bilisim teknolojileri
sinirlarin keskin ¢izgilerini bulaniklastir-
mis, melez ortamlari, melez aktiviteleri,
farkli sosyo-kiiltiirel iligkileri var etmistir.

edinme imkani1 saglayan sanal-mekan (virtu- 8 Metnin orijinali Giovanni Pico Della

- Mirandola tarafindan 1486 yilinda yazilan
al-space) kavrami ve yarattlgl sanal-gergek- ve 1956 yilinda Robert Caponigri tarafindan
lik (virtual-reality) olgusu, fiziksel olarak var gevirisiyapulan “Oration On The Dignity
oldugumuz diinyanin gerceklik ve mekan

Of Man” kitabinda yer almaktadur. Della
Mirandola, G. P. (1948). Oration on the
kavramlarini dijital ortamda doniisiime

Dignity of Man. The Renaissance philosophy
of man, pp:.7-8.
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FiziKSEL olan

ARAYUZ

SANAL olan

MEKAN
[fiziksel-mekan]
kullanica

deneyimleyen

!

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
Coklu-ortamlar [multimedia]
Bilgisayar & Internet

Beden deneyim
Duyu & Bilissel Ogeler ortam [medium]
kimlikler[profiller]

ETKILESIM

MEKANA AIT “BILGI"NIN DONOSUMU

MEKAN
[siber-mekan, sanal-mekan,
sibertektonik-mekan,artirilmis-mekan]

(3 »
bitis-baslangi¢-farklilasma-heterojenlik-gecis..

Sekil: 3
Fiziksel ve Sanal Mekdnin Arayiizi Olarak
“Sinirlar”.

arayiiz “SINIR”

ugratan siber-uzay /siber-mekéan (cyberspace)
kavrayisidir.

Lev Manovich, 2006 yilinda yayinladig:
“The Poetics of Augmented Space” adli
makalesinde giiniimiiz elektronik ¢agi-
nin mekansal ifade bigimi olan mekanin
bir arayiiz olarak ele alinis1 ile Robert
Venturi’nin postmodern teori ve pratikleri
arasinda yakin bir iliski oldugunu 6ne
siirer. Postmodern diisiince ve mekansal
estetigin kurucularindan Robert Venturi
1972 yilinda yayinladig: “Learning from
Las Vegas” (Las Vegas i Ogrettikleri) ve 1966
yilinda yayinladig1 “Complexity and
Contradiction in Architecture” (Mimarlikta
Karmasa ve Celiski) adl1 kitaplarinda mekanin
bilgi aktaran yiizeyler olmas1 gerektigi-

ni ve bu ekranlar araciligiyla bir mesaj
vermesi gerektigini savunur. Manovich’de
Venturi’nin bu goriisiine paralel olarak
1990’11 yillarin mimarlik ortamini tarif-
lerken mimarlig1 endiistri caginin mekani
olarak degil bilgi ¢aginin bir iletisim arac1
olarak goriir. Manovich’in bu diisiincesi-
ne gore geleneksel mimari duragandir ve
baskin ideoloji ve egilimlerin bir ifade-
sidir. Giiniimiizde ise elektronik medya
sayesinde mekan duraganliktan uzak,
hareketli ve etkilesimlidir. Mekan, siirekli
olarak bilgi iiretir ve diyalog halindedir
(Manovich, 2006).

Teknolojik gelismelerin sarsici, her seyi
kokten degistiren hizi ve yapist mekan
kavraminin yeniden ele alinmasi ve yeni
mekansal ifadelerin ortaya atilmasini zo-
runlu kilmistir. Mekan, fiziksel ifadesinin

disinda dijital teknolojilerin bir nesnesi
haline gelmistir. Bilisim teknolojileri ve
internetin kullanilmaya baslanmast ile
mekan hem fiziksel hem de sanal gergek-
lik 6zelligi kazanmis; bu durum fiziksel
mekanin hiper-mekan’a (hyper-space) evril-
me siirecini hazirlamistir.

1990’11 yillarin sonu ve 2000°li yillarin
basinda sanal mekan, fiziksel olan her
seyi ikinci plana attig1 ve hatta yok ettigi
gerekcesiyle ¢esitli elestirilere maruz kal-
mistir. Mekanda ve mekansal deneyimde
fiziksel olanin tekrar 6n plana ¢ikarilmasi
fikri ile fiziksel mekan cesitli sibernetik
unsurlarla yeniden tanimlanir. Manovich
(2006), fiziksel mekanin bilgi ve bilgisayar
teknolojileri ile donatilmis yeni mekanint
artirilmis mekan (augmented space) olarak
tanimlar. Manovich’in tanimladig: artiril-
mis mekan 20. yiizyilin sanatinin, medya
ve iletisim teknolojilerinin, yapilt mimari
cevrenin ¢coklu medya araglartyla birbiriy-
le etkilesimli hale geldigi, bilgi akisinin
dinamik bir sekilde, siirekli olarak ve
genellikle her kullanici icin ayr1 olarak
gergeklestigi mekandir.

Virilio (1997) sanal mekanda insanlar,
mekanlar ve bunlarin iliskilerinin meka-
na ve zamana ait kisitlamalardan uzak
oldugunu ve sanal mekanin, tiim iliski-
lerin bilgisayar-terminalleriyle birbirine
bagli oldugu bir uzam oldugunu 6ne siirer
Virilio mimari mekéanin yerine bilgisa-
yar tarafindan iiretilmis sanalliga dayali
sanal-mekani koyar. Artik sinir fizik-

sel olanin degil teknolojinin sinirlarina
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bagl hale gelmistir; bu mekanin 6geleri
“mekansal boyutlardan yoksundur, anlik
bir yayilmanin bireysel zamansallig1

igine kazinmistir”. Melucci (1996) ise
sanal-mekanda gerceklesen deneyimle
yeni mekéansal iliskiler kuruldugunu ve
yaratilan bu uzamda 6tekiliklerle karsilas-
ma potansiyelinin arttigini savunur.

Dijital teknolojiler ve elektronik medya,
siber-mekanin var olmasini, zaman ve
mekanin sinir algisinin degisimini, bilgi
transferinin kisa siirelerde gerceklesmesi-
ni, iletisimin zaman ve mekandan bagim-
s1z olarak gergeklesebilmesini, giindelik
hayat pratiklerinin mobil ve esnek olmasi-
ni1 saglamistir. Dijital diinyaya gémiilmis,
tasarlanmis evren olan siber-uzay giinii-
miizde yaratt1g1 mekanlar ve deneyimlerle
gercekiistii mekanlar tiretme kapasitesine
sahiptir; yasadigimiz diinyanin fiziksel
kurallarindan bagimsiz mekanlar bu
diinya i¢inde var olabilir. Gergekligin
yeniden, baska tiirlii yaratilabildigi sanal
simiilasyon evreni, bireylere gergekiistii
mekanlarda kimliklerini sekillendirebil-
me, bu kimliklerle siber mekan1 deneyim-
leyebilme, sanal bir beden iizerinden siber
mekanda rol alabilme ve mekani, direkt
onunla etkilesime girerek bigimlendirebil-
me olanagi saglamistir.

Siber-mekan ile fiziksel mekanin birlikte-
ligi ise mekanin tanim1 adina yepyeni ola-
siliklar sunar. Anders, fiziksel-mekéan ve
siber-mekanin bir araya gelmesiyle olusan
mekani “cybrid” kavramiyla agiklamistir.
Anders’a gore “cybrid’ler gercek mekan-
lara eklenen sanal ekler seklinde veya
siber mekana eklenen gercek mekanlardan
meydana gelmektedir (4nders, 1998).

Ning ve dig. (2015) ise siber mekan ve fi-
ziksel mekanin yani sira sosyal ve diisiin-
sel mekan kavramlarindan bahsederek, si-
ber-mekan, fiziksel-mekan, sosyal-mekan
ve disiinsel-mekan dortliisiiniiniin adeta
birbiri i¢inde eriyip kaynasmasini, “si-
ber-fiziksel-sosyal-diisiinsel hiper-mekan”
(cyber-physical-social-thinking hyperspace) olarak
adlandirirlar. Onlara gore bu dortliiniin

per-mekanin irettigi bu “akilli diinya”da,
ya da “hiper-diinya” da “yaygin/gomiili”
olarak yerlestirilmis “seyler” arasinda
dinamik ve kesintisiz iliskiler s6z konu-
sudur. Akilli diinya, fiziksel algilama,
siber etkilesim, sosyal iliski ve bilissel
diisiinme arasindaki kapsamli, karmagik
iliskilerin oldugu bir ortamdir. Bu ortam
hesaplama ve iletisimi icinde barindiran
sensorler, aktiiatorler, araytizler ile birbir-
lerine baglanan “seyler”’in gémiilii/yaygin
zekastyla miimkiin olabilmektedir? (Ning ve
dig., 2015, s.1).

Isberto, her tiir mekan1 kapsayacak olan
gomiilii/yaygin teknolojileri gelecegin
teknolojisi olarak goriir. Bu teknolojilerin
miimkiin kildig1 hiper-mekani deneyimle-
yen birey bir aragla degil, direkt mekanla
etkilesime gecer; mekan ile herhangi bir
araca ait arayliz olmadan etkilesebilmek-
tedir. Teknoloji mekénla biitiinlesmis, go-
riinmez hale gelmistir. Bu durum, kisinin
siber-mekanla bilgisayar gibi teknolojik
araglar kanaliyla kurdugu etkilesimden
cok daha farklidir. Boylece, fiziksel
mekan ile siber-mekanin kesintisiz bir
sekilde etkilesim halinde var oldugu
hiper-mekanda, siber-mekanin smirmin
nerede var oldugu ve /veya bittigi, fiziksel
mekanin nerede var oldugu ve/veya bittigi
bulaniklagsmaya baslar. Bu heterojen diin-
ya, fiziksel mekanin yeni olasiliklarina ait
sorulari, tartismalar1 iireten bir ortamdir
(URL-4).

Mekansal Pratikler Uzerinden Zaman-
Mekéinda Sinirin Degerlendirilmesi

Bilgi ve dijital devrimin bir sonucu olan
hiper-mekan mekansal bir olusumdur
fakat bildigimiz anlamda mimari mekan
degildir. Alisageldigimiz mekan, doku-
nulabilir fiziksel malzemelerden olusur,
hiper-mekan ise fiziksel malzemeler ile
bilginin ve teknolojinin iirettigi sanal
malzemelerin farkli ortakliklari ile olu-
sur. Mekan ve zamanda siireklilik degil
stireksizlik vardir. Mekan statik meka-
nin aksine, gomiilii/yaygin teknolojiler
yoluyla fiziksel diinya i¢inde devingen

9 ingilizcede Ambient Intelligence, Ubiquitous
Computing, Pervasive Computing gibi farklt
ifadelerle adlandirilan teknolojiler makale
kapsamnda “gémilii/yaygin teknoloji”
olarak kullandmustir.

iirettigi hiper-mekan “akilli-diinya”nin
(smart world) olusumuna 6n ayak olmak-
tadir. Siber-fiziksel-sosyal-diistinsel hi-

olabilmekte; insan hareketlerine ve/veya
farkli girdilere cevap verebilmektedir.
Etkileyici olan tiim bunlarin insanin var
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oldugu fiziksel diinya i¢cinde ger¢eklesebi-
liyor olmasidir; fiziksel olan (dokunulabilir/
maddi) ile fiziksel olmayan (sanal /dokunu-
lamayan/maddi olmayan) arasindaki iliskidir.
Mekan artik sadece alistigimiz sekliyle
statik degil, teknoloji sayesinde islenen
bilgi yoluyla, hareketli olabilmektedir.
Bugiin gelisiminin ¢ok baslarinda olan
hiper-mekanin mimarligin alisageldigi-
miz varliginin igine gergekten yerlesip
yerlesemeyecegi, su an i¢in ucu agik bir
sorudur; dijital devrimin tanimladig1 yeni
tiir mekanlarin yeni bir mimarlig1 olacak
midir? Ama kuskusuz simdiden 6zellikle
performans sanatlarinda karsimiza ¢ikan
gomiilii/yaygin teknolojilerin miimkiin
kildig1 6rnekler (siber-fiziksel-sosyal-diisiinsel
hiper mekan) mimarligin statik diinyasindaki
mekan algimizin smirlarini zorlamaktadir.
Cogu zaman viicut fiziksel mekandadir,
mekan ise gercek olan ile sanalin arasinda
gidip gelir. Gergek ile sanalin bir aradalig1
mekani lireten soyut ve somut unsurlarin
algisindaki bulaniklasmaya bu iki durum
arasindaki sinirin ¢éziilmesine neden olur.
Bu durum her seyin sanal/dijital diinyaya
gomiildiigi diinyalardan farklidir. Fiziksel
diinyada fiziksel olmayan ama fiziksel
gibi davranan mekan bilesenleri s6z konu-
sudur (Magermans, 2004).

Dijital olanla fiziksel olanin birlestigi,
kiiresel 6lcekte tiim diinyaya yayilan,
Ozgilrliik alanlarinin neredeyse sinirsiz
oldugu performans ve enstalasyonlar, sinir
bozumun mekandaki karsiligin1 vurucu
bir sekilde izleyebildigimiz, gelecek-

te olas1 mekan kurgularina dair birgok
olasilik i¢in zihin agict olan zeminleri
olusturur. Bu iiretim siire¢lerini miimkiin
kilan 6zellikle iki bilesenden sdz etmek
mimkiindiir:

« Birincisi; s6z konusu liretimlerde,
mekanin algisinda fiziksel ve dijitalin
sinirlarinin eriyerek birlesmesinin yani
sira, bu ortamlarin iiretim siirecinde

farkl disiplinlerin sinirlarinin eriyip bir
araya gelmesinin de ¢cok dnemli bir faktor
oldugudur. Giinlimiiziin disiplinlerarasi
ortami1 bu tip yaratimlart miimkiin kilabil-
mektedir. Mimarlik, dijital sanat, miizik,
gorsel sanatlar, mithendislik teknolojileri,

sosyoloji ve psikoloji gibi farkl disip-
linlerin olusturduklari hibrit yapi, dijital
ve fizikselin birlikteligini miimkiin kilan
hibrit mekan ve mekansal deneyimleri
iiretir.

« Tkinci 6nemli bilesen, mekana ait bil-
giyi yeniden lireten, bu kanalla mekani
alisilmisin disinda yorumlayan, mekan
algisindaki sinirlar1 bozan ve yeni mekan
tanimlari i¢in olasiliklar yaratan s6z
konusu tiretim alanlarinin, ancak ve ancak
bilgi ¢caginin, dijital cagin miimkiin kildig1
teknolojilerle gerceklesebildigidir. Bilgi,
bilgisayar ekranindan (sanal diinyadan) ko-
parak artik gergek diinyaya dahil olmus-
tur; adeta insanin i¢erisinde bulundugu
fiziksel diinyadaki ii¢ boyutluluga eklenen
bir malzeme haline gelmistir.

Makalenin bundan sonraki béliimiinde
fiziksel mekanin algisini, sinirlarini bo-
zan/¢ogaltan/muglaklastiran ayni1 zaman
aralig1 igerisinde farkli mekéan algilarinin
iist liste diismesini miimkiin kilan perfor-
mans ¢alismalarindan kisitlt bir 6rneklem
grubuna yer verilmistir.

Mekanin siirlarinin bozulmasini, mug-
laklagsmasini miimkiin kilan dijital bilgi,
bazi enstalasyonlarda mekana eklenen ses,
151k gibi fiziksel unsurlardan, bazilarinda
deneyimleyenin beden hareketlerinden
(Hakanai, Jungle, Complex Meshes), bazilarinda
ise cografi olaylarin analitik verilerinin
islenmesinden alir (7.26 Chile). Zamanin
sinirlarimin algisindaki muglaklasmayi te-
tikleyen dijital bilgi ise iki tiir enstalasyon
grubu se¢ilmesine sebep olmustur: bazila-
11 hem dijital olan ve mekana eklenen bil-
ginin fiziksel unsurlar ve deneyimleyenin
bedeni ve hareketleri ile sekillenen dijital
bilginin ger¢ek zamanli islendigi, fiziksel
olarak var olmayan ama fiziksel mekan1
kisa siireli doniistiiren etkilesimli mekan-
sal kurgulara sahip calismalar iken (Jungle,
Hakanai, Complex Meshes), bazilar1 ge(;miste
gergeklesen bir olayin matematiksel veri-
lerini dijital olanin bilgisine doniistiirerek
islendigi ve gercek zamana yansitildig,
dolayistyla farkli bir zaman-uzam duru-
muyla yaratilmis fiziksel mekan etki-
lesimli hale getiren mekansal kurgulara
sahip orneklerdir (1.26 Chile) (Tablo 1).
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ORNEKLEM

SINIRI DONUSTUREN UNSUR

ZAMAN MEKANDA SINIRIN DEGISiMi

IAMAN

M JUNGLE ) ) ) Gergek Zamanli Fiziksel Mekan Fiziksel mekanda gergeklesen ses, isik ve dans performansi gergek
0 TeamLab Kullanici/Deneyimleyenin hareketleri dijital bilgi (Kapali mekan zamanli mekansal bilgiye doniisiir ve “Light vortex”, “light cave” ve
eam.a Performatif mekan) | | “light cords” adi verilen iig farkli mekansal atmosfer tanimlar.
M HAKANAI ) ) Gergek Zamanli Fiziksel Mekan Dansg! _hed.erllinin .h.areketlerini algilayan dijital a-ra'glar fiziksel
: Adrien M. Claire B Dansgi bedeni ve hareketleri dijtal bilgi (Kapali mekan mekan igerisinde fiziksel olarak var olmayan ama fiziksel mekani
rien M. | Claire B. Performatif mekan) | | performans siiresince deforme olan bir kiip formu iiretir.
Fiziksel Mekan Yapinin tarihsel baglami igerisinde fiziksel dieler (ses, 1sik) yapinin
& COMPLEX MESHES Kultanicy/Deneyimleyenin hareketleri gigirt?[ﬁaimanh (Kapali mekan ziyaretgileriyle etkilegim ierisine girerek fiziksel mekanda bu
Miguel Chevalier ! 9 Tarihsel mekan etkenlere bagli olarak degisen geometriler tanimlar.
g gigen g
. . L Gegmig Zamanin Fiziksel Mekan Deprem ve sonrasinda gergeklesen tsunami olaylarinin matema-
g . 126 CH"-.E Cografi olaylarin matematiksel verileri dijital bilgisini (Agik mekan tiksel verileri iglenerek kamusal alanda etkilegimli mekansal
Adrien M./ Claire B. (deprem-tsunami) kullanan Kentsel mekan) kurgular iireten bir driintii olugturur.

Kullamci/Deneyimleyen Etkilegimi

Zaman-Mekan Etkilegimi

Zaman-Mekanda smr fiziksel mekanda dijital araglarla nasil doniigiir ve mekansal algiy farklilagtirir?

Fiziksel Mekinda Ger¢cek Zamanl
Gergeklesen Etkilesimli Mekan
Kurgusuna Sahip Calismalar

_ ’Jungle’

2017 “Light Art and Music Festival”
kapsaminda TeamLab tarafindan gergek-
lestirilen “Jungle” katilimcilarin hareket-
lerini algilayan sensorlerle ve miizigin
ritmiyle sekil degistiren 151k kiimeleriyle
ayni zamanda “Light vortex”, “light cave”
ve “light cords” adi verilen ii¢ farkl
mekan kurgulanmaktadir. “Light cords”
ile bir enstriimanin igerisinde yer alma
ve 151k tellerine dokunarak o enstriimani
yonetebilmeyi deneyimlemektedirler.
Boylelikle fiziksel mekan, mekanin sinir-

layic1 unsurlari, kullanict etkilesimi, ses,
151k gibi ¢evresel unsurlari ile yeniden
tamimlanmaktadir (URL-5). Performans,
fiziksel mekanda gerceklesiyor olmasina
ragmen fiziksel olarak var olmayan bir
mekan kurgusu iizerinden, insan bedenini
performatif bir malzeme olarak kullanir
ve bir enstriiman igerisinde olma deneyi-
mi sunar (Sekil 4).

’Hakanai’

Adrien M / Claire B tarafindan 2013 yilin-
da gergeklestirilen interaktif dans gosterisi
Hakanai, insan bedeninin bilgisayar arayii-
zil ile etkilesime girdigi, dans¢inin bedeni
ile performansi aktif olarak yonlendirdigi
ve tanimlanan fiziksel mekanin sinirlarim

JUNGLE-TeamLab: @Light Art and Music Festival 12017

e

151k ses

Mekana eklenen hilgiyi isleyen mekanizmalarin
verisi, insan bedeninden ve kullanici hareketlerin-
den elde edilir. Bu bilgiyi ses, 1sik gibi fiziksel
unsurlarla  gergeklsti  mekan  deneyimine
doéntstardr.

Bilgi, dijital alana gergek zamanli olarak aktarilir
ve ses, ISk, performans ile Gst Uste iglenir.
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Tablo: 1

Mekénsal Pratikler Uzerinden Zaman-
Mekdnda Sinir Algisinin Déndsami Igin
Segilen Orneklem Grubunun Analizi.

Sekil: 4
Jungle, TeamLab, Light Art and Music
Festival, 2017 (URL-4).
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Sekil: s

Hakanai, Adrian M. Claire B., BAM’s Fishman
Theatre, 2013 (URL-6).

Sekil: 6

Complex Meshes, Miguel Chevalier, Lumiere
Durham Light Festival, 2015 (URL-7).

anlik olarak degistirerek yeniden tanimla-
dig1 bir calismadir. Bir kiipiin igerisinde
fiziksel ile sanal arayiiz arasinda hareket
eden dans¢gmin konumunu, bedensel hare-
ketlerini algilayan sensorler, kiibii bu hare-
ketlere gore deforme etmekte ve sinirlarini
dansc¢inin bedenine ve ortam igerisindeki
dijital bilgiyle kurdugu bedensel ve zi-
hinsel etkilesime gore farklilastirmaktadir
(URL-6). Fiziksel mekanin izleri sinir1 kuran
insan-bilgisayar etkilesimi ile taniml1 bir
geometri igerisinde harekete bagl olarak
farklilasir (Sekil 5).

*Complex Meshes’

Ingiltere’de diizenlenen Lumiere Dur-
ham i¢in 2015 yilinda Miguel Chevalier

HAKANAi-Adrian M./ Claire B.: @ BAMs Fishman Theatre | 2013

’

beden + performans

Beden hareketleri siniri olusturan
dijital bilgiye déndgtiralir. Beden
hareketleri tanimli geometri kipu
surekli olarak deforme eder.

insan - Bilgisayar Etkilesimi
(Human - Computer Interaction)

Gergek-zamanli deneyim
(Real-time experience)

COMPLEX MESHES-Miguel Chevalier: @ Lumiere Durham Light Festival 12015

&

tarihsel baglam + beden/hareket + dogal 151k

Dijital olarak érintlye déndstarilen
bilgi mekanin kullanici/ziyaretgi yogun-
luguna ve onlarin mekan igerisindeki-
hareketlerine ve yapinin aldigi dogal
1s1§in yogunluguna gére dedisir.

Tarihi baglami igerisindeki bir yapiya
insan-bilgisayar etkilesimi sonucu elde
edilen verinin gergek zamanl yansitil-
maslyla siniri anlik olarak tanimlayan
mekansal form olusur.

tarafindan tasarlanan Complex Meshes,
ingiltere’de 11.yy’dan kalma Norman
mimarisinin basarili 6rneklerinden biri
olan Durham Katedrali’nde gercekles-
tirilmis etkilesimli bir 151k gosterisidir.
Yapinin orta nefini interaktif kanvas
olarak kullanan Chevalier, 15181 yapinin
ana 6gelerinden biri olarak ele alirken;
tonoz ve yivleri, ortamdaki 15181n hare-
ketine, kirilmasina ve yogunluguna gore
ve ziyaretgilerin mekandaki hareketleri-
ne gore farklilasan geometrik formlarla
tanimlar (Sekil 6). Tarihi yapinin mimari
unsurlarini etkilesim alani olarak kur-
gulayan enstalasyonda fiziksel veriler,
kullanic1 ve bilgisayar etkilesim igerisine
girer (URL-7).
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Fiziksel Mekidnda Ger¢cek Zamanl
Gergeklesen Etkilesimli Mekan
Kurgusuna Sahip Calismalar

*1.26 Chile’

2016 yilinda Santiago Museo Nacio-

nal de Bellas Artes binasi agik alaninda
sergilenen Janet Echelman tasarimi “1.26
Chile”, 2009 Sili depremi ve tsunamisine
ait sayisal verileri mekansal sinir1 iireten
enformasyona ¢eviren bir kamusal alan
enstalasyonudur. Doga olaylarinin sayisal
verileri, ¢alismada bir tasarim parametre-
sine doniisiir ve kamusal agik alan igeri-
sinde fiziksel bir sinir ¢izer; insan mekan
etkilesimine ve sosyal odak olusumuna
olanak saglar. Insan mekan etkilesimine
olanak saglayan bu veriler sinir tiretimi

ve bir driintli tanimlamasinin yani sira
enformasyon teknolojilerinin zaman-uzam
boyutu i¢in zamanin ve mekanin algilanist
ve yasanisinda muglak bir deneyim sunar.
Cografi verilerin elde edildigi, doga olayla-
rinin gergeklestigi zaman ile enstalasyonun
sergilendigi zaman arasinda da zamana ait
izlerin birbiri igerisine girdigi bir zaman-u-
zam deneyimi yasatir (URL-8) (Sekil 7).
Calismanin ana eksenini olusturan bilgi

ve iletisim teknolojilerine bagl siireglerin
zaman-mekanin algilanisina getirdigi do-
niisiimii ve bu doniisiimiin fiziksel mekana/
mekanin sinirlarina olan etkilerini ¢ok
yonlii tartisma hedefiyle, aktarilan teorik
yaklasimlar ve ortaya atilan séylemlerin
giintimiiz mekansal pratiklerine nasil yan-

sidi8i, bahsi gecen kavramlarin ne sekilde/
hangi araglarla mekanin mevcut bilgisini
doniistiirdiigii, fiziksel mekan icerisinde
gerceklesen ama fiziksel mekani etkilesim
stiresince doniistiiren enstalasyonlarla
orneklenmeye ¢alisilmistir.

Gegmisten glinlimiize gelen ve birgok
farkli alana yayilan teorik bilginin ve
ortaya atilan kavram/sdylemlerin, dijital
araglari kullanarak tasarlanan ortamlarda-
ki anlaminin ve goriintiisiiniin ayn1 kalip
kalmadigy, farklilastiysa nasil farklilastig:
calismanin ¢ok yonlii olarak degerlendiri-
lebilmesi igin gerekli ve faydali goriilmek-
tedir. Bu kapsamda tartisilan 6rneklerde
fiziksel mekanda simirin bir sorgulama
bicimine doniismesini saglayan en dnemli
unsurun yaratilan etkilesimli ortam oldugu
goriilmektedir. Farkli baglamlardan, farkli
sekillerde gerceklesen etkilesimlerden,
zaman-mekanda sinir1 farkli sekillerde ele
alan ornekler secilmis olup, dijital bilginin
mekana farkli sekillerde entegre edilme po-
tansiyelleri ortaya konmaya ¢alisiimistir.

Mekdna Dair Tartismalar

Calisma, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
gelisimiyle artan kitle iletisimini, iireti-
me ve enformasyona dayali siiregleri ve
kiiresellesme olgusunu, mekan ve onu
tanimlayan sinirlar1 {izerinden ele almay1
amaglamistir.

Sekil: 7
1.26 Chile, Janet Echelman, Santiago Museo
Nacional de Bellas Artes, 2016 (URL-8).

Giintimiizde dijital teknoloji, mekana ait
sinirlarin alisik olunan algisini bozmayi,

1.26 CHILE -Janet Echelman: @ Santiago SiLi Museo Nacional de Bellas Artes | 2016

.WW__

cografi veriler (deprem-tsunami) + kamusal etkilesim

Deprem ve tsunaminin codgrafi verileri
tasarim parametresi olarak mekansal
olani kuran dijital bilgiyi olusturur.

Kiresel cografi olaylarin bilgisi Gg boyutlu
bir heykele dontsir ve kamusal etkilesime
girer.

Gegmiste yasanan bir dodga olayinin
verileri islenerek baska bir zaman-mekan
durumunda mekansal olani tanimlayan
bilgiye dontsr.
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dolayistyla yeni mekéan potansiyellerini
kesfetmeyi miimkiin kilmaktadir. Mekan-
lar, iliskiler ve 6zneler arasindaki seffaflik,
hafiflik, esneklik, akiskanlik ve siireklilik
gibi kavramlar hi¢ olmadig1 kadar mekanin
tiretim siirecine dahil olmustur. Mekan,
fiziksel ifadesinin disinda dijital teknoloji-
lerin bir nesnesi haline gelmis, hem fiziksel
hem de sanal gerceklik 6zelligi kazan-
mustir. Mekansal baglamda sinir, mutlak
gerceklikten belirsizlige dogru evrilen ve
giderek bulaniklasan/muglaklasan bir olgu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Her tiirlii
sabit ve net iligkilerin, sinirlarin yikilmasi,
yeni iliskilerin kurulabilecegi bir ortamin
olusmasina onderlik eder.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimiyle
birlikte 6zel/kamusal, birey/toplum, i¢/d1s,
net/muglak, fiziksel/sanal olanin tarifi de
zorlasmaktadir. Toplumsal alana ve top-
lumsal alanin kullanimina dair her olgu diji-
tallesen bu siirecle birlikte tek basina var ol-
maktan ¢ikmakta, birbiriyle iliskili, devaml
etkilesim igerisinde olabilen, cok katmanl
girift bir yapiya doniismektedir. Teknolojik
araglarin kullanimi her disiplinin kendi
dinamiklerine etki ettigi gibi, disiplinler
arasi iliskileri de farklilastirmaktadir.
Teknolojik olanaklar, disiplinlerin birbirine
olan temasini farkli sekillerde tetiklemek-
tedir. Giinlimiizde sosyal bilimler, pozitif
bilimler ve toplum bilimlerinin diisiinme
big¢imi ve tiretimde birbirini besledigi, kendi
alanina ve diger alanlara farkli perspektifler
actig1 ve etkilesim diizeyinin giderek arttig1
goriilmektedir.

Endiistri Devrimi ile baslayan bu etki-
lesimli ortamda hi¢ kuskusuz en ¢ok
tartisilan kavramlardan biri “sinir”lardir.
Sinira ait felsefi tartismalar Antik donem
filozoflarina kadar geriye gotiiriilse de,
fiziksel/somut anlami ve barindirdig:
etkilesim potansiyeli ile Endiistri Devrimi
ve kiiresellesme siireci ile tartisiimaya
baslanir. Sinirlarin cografi agidan var

olan anlam1 sonradan sosyoloji, psikoloji,
miihendislik, mimari, kent planlama gibi
baska toplumsal alanlara da sigramustir.
Sinir, barindirdig: fiziksel anlamiyla aynm
zamanda mekansaldir ve mekana dair her
seyle iliskilidir. Kiiresel 6lgekte gercekle-

sen toplumsal kirilmalar dogrudan meka-
na ve teknolojik olanaklarin gelisimiyle
mekansal sinirlara etki etmektedir.

Mekéanin somut varlig1 ve zihinsel algilani-
sinda gergeklesen farkliliklar farkli mekan
tanimlamalarini ortaya ¢ikarmustir. Fiziksel
mekan, sanal mekan, artirilmis mekan, hi-
per mekan bu mekéansal farklilasmalardan
bazilaridir. 1990’11 yillarin sonu ve 2000’1i
yillarin basinda sanal mekan, fiziksel olan
her seyi ikinci plana attig1 ve hatta yok
ettigi gerekgesiyle cesitli elestirilere maruz
kalmistir. Mekanda ve mekansal deneyim-
de fiziksel olanin tekrar 6n plana ¢ikaril-
masi giindeme gelmis bu da hibrit bir diin-
yanin, hiper mekanin olusumuna 6nderlik
etmistir. Elbet bu farkli mekan olusumlari
birbirini yok etme niyetinde degildir. Tim
bu unsurlar olasiliklart ¢ogaltma agisindan
¢ok onemlidir.

Dijital teknolojilerin miimkiin kildigi,
fiziksel mekanin sanal mekana ve fiziksel
ile sanalin st {iste diistiigii hiper-mekana
evrilmesi mekana dair yeni bakis agilarini
da beraberinde getirmektedir. Dijital ¢agin
imkanlar fiziksel gercekligi altiist etmekte,
mekan algisi fiziksel gergeklige eklenen
sanal gerceklik ile farkli bir boyut kazan-
maktadir. Fiziksel mekanin siirlart bu
gercekiistli mekan deneyimiyle bozulmak-
ta, muglaklasmaktadir. Bilgi ve iletisim
teknolojileriyle donatilmis mekan, s6z
konusu etkilesim ortaminda statik bir olgu
olmaktan cikarak, tepki veren, esnek ve di-
namik bir alan haline gelebilmekte; mekani
fiziksel ve algisal olarak tanimlayan sinir
durumlari ve buna paralel olarak mekéan-
sal alginin ve mekanin deneyimlenme
bi¢iminin de farklilagsmasini beraberinde
getirmektedir. Artik kullanicinin eylemleri
odaktir, adeta “mekén yapic1”dir. Interaktif
dans performansi “Hakanai” 6rneginde ol-
dugu gibi kimi zaman mekani, mekanin si-
nirlarini tireten tamamen 6znenin, eylemin
kendisidir. Deleuze’un (2000) vurguladigi
gibi “sinirlar mekansal degil eylemseldir:
bir seyin siurlart onun eylemlerinin siniri-
dir, seklinin smirlar1 degildir.”

Mekén1 deneyimleyen kullanicinin be-
deni ve hareketiyle sekillenen mekansal
deneyim sinir kavraminin “an’a 6zgi” ve
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“stirekli yeniden” tariflenmesini saglar.
Duraganligini kaybeden ve esnek hale
gelen mekansal sinirlarin tariflenmesinde
belirsizlik, aradalik, muglaklik, bulaniklik
gibi kavramlar 6ne cikar.

Tiim bu gergekiistii mekan deneyimleri
mimarlik pratigine nasil yansiyacaktir?
Mimarlik, daima farkli disiplinlerin mi-
marin koordinasyonuyla bir araya geldigi
bir iiretim alani olmustur. Artik bu ortam
bugiine kadar mimarlikla ¢ok da iliskilen-
dirilmeyen, iletisim ve bilgisayar teknoloji-
leri gibi farkli disiplinlerin de dahil oldugu
¢ok daha zengin bir yaratim alan1 haline
gelmistir, en azindan gelme potansiyeline
sahiptir. Dolayistyla mekanin yeni potan-
siyellerinin kesfedilme siirecinde mimarlik
pratigine destek veren katilimci rollere,
disiplinlerarasi etkilesimlere, bilisim ve
bilgisayar teknolojilerine ve ilgili yaratict
bireylere eskisinden ¢ok daha fazla yer
ayrilmasi gerekecektir.

Bugiin deneyimledigimiz mekan kavrayi-
s1, gecmisten glinlimiize gelen sibernetik
bilginin ve ¢agin teknikleri/araglarinin bir
araya gelmesinin yani bu alanda iireti-

len teorik ve kuramsal bilginin pratige
aktarilmasinin sonucu olan ¢oklu bir ortam
deneyimidir. Kamusal ve fiziksel mekan
arasindaki kati sinirlar1 eriten bu ¢oklu
mekan kavrayisinda yalnizca mekandaki
izler degil, zihnin mekan algisindaki kat1
ve statik olan her tiirlii algisal durumu da
bozuma ugratilir. Dijital alanin bilgisi,

her an degismekte ve gelistirilmektedir.
Stiirekli olarak gelistirilen ve sinirlar1 bu-
laniklasan bu bilgi ve iiretim alaninin, bir
baska diistinsel ve toplumsal iiretim alani
olan mimarlik ve mekan bilgisi iizerindeki
etkileri de disiplinlerarasi arastirmaya ve
stirekli olarak gelistirilmeye agik bir alan
olmaya devam edecektir.

Makale kapsaminda kisith bir kesit iginde
ele alinmaya calisilan dijital teknoloji ile
Oriilmiis tiim bu mekan tartismalar1, mekan
algisina alisilmis bakis agisini, bir anlamda
zihinsel “sinirlar’” bozuma ugratmaktadir.
Bu sckilde mekanin iiretim bi¢imlerini,
mekansal niteliklerini, sinirlarini, mekanin
nasil deneyimlendigini ¢agin araclari ve
olanaklari ile yeniden diisiinmek, ele almak

18 | Sayt 30, Temmuz 2020

ve gelecege yonelik potansiyelleri kurca-
layabilmek miimkiin olabilir. Ug boyutlu
mekan algimizi zorlayan bu deneyimler,
mimarlig1 diisinme ve algilamadaki sinir-
larimiz1 genigletmeye devam edecektir.
Bugiin geldigimiz noktada diger birgok
disiplinde oldugu gibi mimarligin diisiin-
me ve Uiretim bi¢imlerinin de, mimarlik
egitiminin de, artan teknolojik gelismelerin
1s1g1nda yeniden degerlendirilmesi, tarif-
lenmesi ve farkli bakis agilarini sisteme
dahil edebilmesi neredeyse zorunludure
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